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Seguo 1 mondo dei videogiochi da otre 30 anni 
e mai prima dora mi ero imbattuto n una 
situazion» simle a quella di Gran Tbrismo 5 
Carte, anche in passato a sono slot giochi 
r mandati all'infinito, ma raramente è capitato di 
vedere un titolo con un preciso gomod lancio 
venir posticipato continuamente Mentre vi 
scrivo i siti Internet sono pieni di Ipotesi su una 
possiate data d'uscita e di fantasiose ragioni 
sut perché di questi slittamenti. 

Noi abbiamo avuto modo di provarne una 
versione definitiva per una mezza giornata Un 
tempo non sufficiente per esprimere un 
giudizio definitivo su un gioco atteso per 5 anni, 
ma che comunque d permette tf raccontarvi in 
dettaglio tutte le nostre impressioni su Gran 
Turismo S 

Anche se manca il colossat delta Sony questo 
remerò è pieno di grandi giochi recensii Oltre 
al mastodontico Cali of Duty: Batch Ops (che si 
conferma come il marchio più rappresentativo 
del mondo dei videogiochi). trovate anche 
Assassina Creed Brotherhood. il sorprendente 
Need Por Speecl Hot Pursuit Star Wars: Il 
Potere della Forza II e tantissimi attrì titoli in 
grado d sedd sfare i gusti di chànque. Come 
ormai tradizione vuole, le grandi usate si 
concentrano tra Ottobre e Novembre, rendendo 
questo periodo dell'anno II migliore i assoluto 
par chi ama i videogiochi! 
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Notizie, punti di vista, 
avvenimenti e... 

Tutto quello che c’è 
da sapere sul mondo 
Playstation 


ntourt* screen permetterà di 
mare tu'!** te «imeni del Metone 
a'Kte quante è chiusa Str nix a 
cicapnrlc ai'àUifcsoloa 
gocar*con tedi Playstation 
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Usto 
chiamando 
da una 
Playstation 

Sembra ormai certo l’arrivo di un 
PSPhone! Ma saranno veramente 
queste le immagini del nuovo 
smartphone? 


Mentre in rete impazzano le 
indiscrezioni su una possibile PSP2, 
ecco apparire delle immagini 
semiufficiali di quello che sembra 
essere il tanto anticipato 
Playstation Phone. 

Chi ci segue da molto tempo, saprà 


sicuramente che le prime 
indiscrezioni su un modello di PSP 
capace di effettuare chiamate 
risalgono addirittura al 2007. 
praticamente in contemporanea 
con l'annuncio dell'iPhone 
originale. Negli ultimi mesi questi 
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rumor avevano riprese forza anche 
grazie ad alcune dichiarazione del 
presidente della Sony Ericsson che 
si dimostrava mollo possibilista sul 
progetto. 

La prova definitiva sembra arrivare 
dal sito "Engadget" che pubblica le 
immagini di quello che sembra 
essere un prototipo del nuovo 
telefonino. 

Attualmente classificato col nome in 
codice "Zeus", questo probabile 
Playstation Phone sembra avere le 
caratteristiche per rivaleggiare con i 
più potenti smartphone sul mercato. 

La forza di un marchio 

Le dimensioni e il meccanismo 
d'apertura sono praticamente 
identici a quelli della PSP GO, 
mentre sotto il profilo tecnico potrà 
contare su una microSO da 8GB e 
circa 512MB di memoria interna. Il 
cuore del sistema è invece basato 
sul potentissimo chip Qualcomm 


MSM8655 da 1GHz. 

Due te caratteristiche particolari: la 
prima è che oltre ad avere il 
classico touch screen, quando è 
aperto presenta un'area touch pad 
sotto le schermo, che 
probabilmente potrà essere usata 
per simulate una doppia leva 
analogica. 

La seconda sorpresa è 
rappresentata dal fatto che 
monterà Android. ovvero il sistema 
operativo creato da Google per i 
dispositivi portatili. 

Tutti i giachi che vuoi 

L'inserimento di Android significa 
che lo "Zeus" potrà contare su 
l'intera libreria di applicazioni [oltre 
100.000) disponibili per questo 
sistema operativo, tra cui è 
possibile trovare numerosi giochi 
gratis o a prezzi sotto i 5 euro. Il 
Playstation Phone potrà anche 
collegarsi a un negozio virtuale 


dedicato, che si chiamerà "Sony 
Marketplace" e in cui sarà possibile 
acquistare i numerosi giochi PSP. 
Considerando la potenza di questo 
gadget e il touch pad che permette 
di avere due leve analogiche, non ci 
stupirebbe scoprire che possa 
anche essere in grado di far 
funzionare i titoli PS2... cosa che 
renderebbe sconfinata la quantità 
di titoli disponibili fin da subito 
Quando abbiamo chiesto a Sony 
ntormazioni sulla veridicità di 
queste foto, abbiamo ricevuto un No 
COmment, che è molto 
incoraggiante... nel caso fossero 
state false le avrebbero 
ufficialmente smentite. Quello che 
però Sony ci ha detto molto 
chiaramente c che questo sarebbe 
eventualmente un progetto Sony 
Ericsson e che non avrebbe nulla a 
che fare con l attesissima PSP 2 
che invece sarebbe un prodotto 
100% Sony. 


Le scmiglanze :cn La 
PSP 6o sono ncfcuotil 
PS Pruine avr i ptio la 
achc rmo toucn scrtcn 
roti da permctrvid 
interagir» reni* Imwni 
tdefork? ve anche gjenùi» 
ò chiuso. 
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Esclusive PS3? Sony 
dice che “Il meglio 
deve ancora venire” 


Michael Denny ci spiega cosa riserva il futuro PS3 



Boss hln 
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A*pc 3 U,Klixone, 
SrwjSUr.Pun», 
LttledgHlanet. ed e stilo 
rtorahMoYcePrvMferHe 
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UnchartecL Resistance. Heavy Rain. 
LittteBigPlanet e molti altri. La 
line-up di esclusive Playstation 3 
tripla A è già soddisfacente. Ma il Vice 
Presidente di Sony Wortdwide 
Studios Europe. Michael Denny dice 
che è solo l'inizio di dò che si spera 
sia un corso di sette anni di esclusive 
su PS3. Non c'è niente di più 
gratificante ed ecdtante di quando 
presentiamo nuove serie e giochi 
innovativi, e li portiamo su PS3." d ha 
spiegato il big boss. In termini di 
affari, abbandonare la sicurezza di 
serie popolari solo per innovare non 
sempre è faate. ma per Denny. la 
scommessa ha iniziato a dare I suoi 
frutti Facendo Tesempio di Heavy 
Rain. ha detto; "Molte persone si 
chiedevano se fosse rischioso, ma dò 
che ha introdotto quel gioco è 
fantastico. Non si tratta solo di una 
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nuova proprietà intellettuale, ma 
della creazione di un nuovo genere. E 
non è stato solo acclamato dalla 
critica, ma si è rivelato anche un 
grande successo commerciale." 
Denny vede inoltre la volontà di Sony 
di supportare la creatività come un 
beneficio per le relazioni con gli 
sviluppatori; "Credo sia davvero un 
gran piacere lavorare con Sony, 
perché cerchiamo l'innovazione e 
siamo cisposti a prenderà dei rischi” 

Play together 

Denny elogia anche i futuri titoli 
third-party. ma è evidente che Sony 
stia investendo pesantemente sui 
talenti interni “La grande filosofia 
dietro la formazione dei Wortdwide 
Studios è quella di poter disporre di 
un network di programmatori chiave 
first-party che sono in grado di 


condividere idee, nozioni pratiche e 
pensieri in modo creativo e 
alternativo.' È un approccio che può 
essere visto all'opera nella 
collaborazione tra Sucker Punch e 
Naughty Dog per InFamous 2. "Credo 
che i successo di questi studios sia 
dovuto per motti di essi al 
mantenimento delie propne vedute 
indipendenti e della creatività, e dal 
reciproco appoggio e supporto.' dfce 
Denny. Promette inoltre che & meglio 
deve ancora arrivare. "Ciò che è più 
eccitante è che siamo al lavoro su 
PS3 da cinque anni e gli sviluppatori 
stanno davvero iniziando a spingere 
Playstation verso il suo pieno 
potenziale.. Il prossimo livelloè 
dedicato al lancio del Move, quello 
dopo al potenziale del 3D. Sono tempi 
fantastici per far parte del mondo 
Playstation.'. 
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Il boss di Quantic Dream parla dei suoi progetti futuri 


Dimensione 

emozionalo 

Cai momcrteo* Caga a 
cd* a me r pss^f> in bpoinglf» 
d Cevyi aU'a/criguar dia 
aobiar^o cettsc 6 parlar^ 
d tatavson 30: "Non lo 
r tengo t*eet**ar o ppr 
v «•*« cmatioru. Delle 
q^ntc. & u dtfcnóorj 
fjhxtj Iwrv^rtgia, cjr*mo 
Wod usare l'effetto 
^dcsccpco arche ne 
nostri ’.itoL La tecnologia e 
solo jnr «Srjrrv*nlo.e o 
sono <S staro pù 
interessato a le nuove 
potcbUàd 
CDn*»<jnwnrc*nnonvo 
pii lieto die aUapt (asirrid 
inrwarone tecnica/ 



La voce si era diffusa velocemente e 
diceva p u o meno questo: dopo 
Heavy Rain Move Edition, il prossimo 
progetto di Quantic Dream sarà un 
titolo, chiamato Horizon, incentrato 
sulla vita di una giovane coppia 
È stato David Cage stesso a smentire 
la voce. "Non c'è nessun progetto 
chiamato Honzon in sviluppo presso 
Quantic Dream." In un'intervista 
esclusiva rilasciata alla nostra 
rivista. Cage ce ne spiega comunque 
le origini. Si tratta del nome in 
cod ce che uno dei nostri partner ha 
utilizzato durante i casting, insieme a 
uno scriDt altrettanto fasullo, per 
evitare fughe di notizie da parte degli 
attori. A quanto pare, è stata una 
decisione saggia " Quindi il nome è 
sbagliato, ma Cage non ci ha voluto 
d re se fossero altrettanto false 
anche le voci sul soggetto 
Inoltre, vergognatevi attori. Vi 
meritate la parte dei cadaveri 
in Law & Order 

Pioverà 

Nel frattempo, un sito 
francese di casting ha 
pubblicato un annuncio 
per trovare "una 
ragazzina tra i 10 e i 13 
anni che parli un inglese 
fluente con accento 
americano", da 
ingaggiare in un lavoro 
di motioncapture per 
Quantic Dream. Non 
è esattamente chiaro 
quale dovrebbe 
essere il suo 
ruolo, ma Cage 
ci dice che 
stanno 


lavorando su un "nuovo ambizioso 
progetto molto diverso da Heavy 
Rain,". Anche se il gioco sarà qualcosa 
di nuovo, il suo scopo finale e sempre 
lo stesso, "Abbiamo di nuovo 
intenzione di rischiare e riuscire a 
sorprendere i giocatori con qualcosa 
di mai visto prima." Ci promette anche 
che la grafica sarà migliore, cosi come 
l'impatto emotivo. Più struggente di 
un tragico racconto d'amore, di 
omicidi e delta dolorosa morte di un 
bambino 7 Perbacco, cominciate a 
barricare il vostro cuore da ora, gente. 



Devbio 

David Cngpf nrrV)Qimhr 
Dream ne. 1997 p« 

a da L tare una de. suol. 
tornami a v»doogx>;o, ar.o 
era jtfi ntti vr ri a ftwnp i t»# ; 
settore come cocr.postore 
freelance di colonne 
tonate 


di sicuro a faro un pensiero se ai 
giocatori dovesse piacere." 

In ultimo, abbiamo chiesto a Cage 
cosa ne pensasse della cancellazione 
del progetto Milo di Peter Molyneux 
destinato a Microsoft Kinect. Il "gioco" 


“Abbiamo intenzione di 
sorprendere i giocatori” 


La mossa giusta 

Abbiamo anche parlato del Move. 
Heavy Rain è stato pensato all'inizio 
per essere un gioco da motion 
controller, se non proprio da Move. 
'All'inizio c era una filosofia 
completamente diversa da quello che 
il Move si è rivelato essere alla fine," 
rivela Cage. All'epoca Sony non era 
attirata dall'idea di creare un nuovo 
controller per un singolo gioco, ma si è 
affrettata ad avvisare Cage una volta 
che il Move è diventato realtà. Cosi è 
nato Heavy Rain: Move Fri tinn. che il 
nostro autore ci promette non essere 
una misera, sbrigativa e vergognosa 
conversione per sfruttare il mercato." 
Ma il Move ci sarà ancora nel suo 
prossimo progetto che-ncn-si- 
chiama-Horizon? "Non uso mai uno 
strumento o una tecnologia come 
punto di partenza per un progetto, ma 


in questione utilizzava la videocamera 
del Kinect permettendo di interagire 
attraverso i movimenti e la voce con 
un ragazzino chiamato Milo, per 
ottenere un gameplay di tipo 
“emotivo". "Spero che Microso't abpia 
altri progett i che vadano in questa 
direzione, perché non penso che 
potranno ottenere un grande 
successo con la loro periferica se si 
limiteranno a proporre quello che già 
cesulWii." 

Cage ha forse intenzione di offrire a 
Molyneux un lavoro 7 "Non credo 
davvero che Peter abbia bisogno di me 
per lavorare, ma mi sarebbe 
sicuramente piaciuto collaborare con 
lui in qualcosa tipo Milo." 

Sentito. Molyneux? Uniscili anche tu 
alla famiglia Playstation. Puoi 
addirittura portare il tuo terrificante 
bambino virtuale con te. 


Playstation. Magazin« Ufficialo Italia 013 








Pagina mancante 



Pagina mancante 







Extra Asylum 

5 # vi «*•<• la stanza 

wiKJartUMnari 

Afkhim feytum « ce- mie 
-Kifiif c o<4ei drrttorc. 
igutajt* dentro* 

arerei iilima ncrtaa 
destra. Grate 
m ned au-mente a sinistra 
evi troverò frnleun 
tux barxc Piagateci tre 
car n.heò raok/**u. faldu 
evpiodcfo jt^>ilà occoa 
/ri ir y»ap»m >*pfvaH 

rfamMtn sj Arkrum 
CV 


I segreti di 
Arkham Cit 

Rocksteady si prepara a fare tris 


Se avete amato Barman: Arkham 
Asylum, avete moltissime ragioni per 
essere telici dell arrivo di un sequel, 
Una mappa cinque volte più grande, 
nuovi avversari da sconfiggere, nuovi 
gadget.. ma quello che a noi 
incuriosisce maggiormente è che 
quasi certamente sarà pienod'indizi 
su Batman3! No. non siamo diventati 
matti come Harley Queen la mattina di 
Natale, avanti, tosa bene chiunque si 
sia messo con un po' d'impeg no a 
esplorare l'originate Arkham Asylum, 
scoprendo così la stanza segreta 
piena zeppa di anticipazioni 
sull'annunciato sequel. Siamo pronti a 
scommettere che anche qui 
troveremo qualcosa di simile, magari 
una bateaverna segreta piena di 
gustosissime rivelazioni del 
successivo capitolo della saga. Ne 
abbiamo parlato con Sefton Hill, 
director di Rocksteady. 


Mille e una storia 

"Stavamo progeltando l'idea del 
sequel già durante la lavorazione del 
primo gioco", commenta Hill a 
proposito dell'area segreta presente 
nel primo gioco. "Una delle lezioni 
fondamentali che abbiamo appreso 
lavorando a Batman: Arkham Asylum 
è come creare più trame all'interno di 
un solo gioco". Il che spiega le 
molteplici piste nascoste. Prosegue 
Hill: "Anche se la storia del primo 


' ~ u - 

1 'Corric.fi.ra 9 jarphic 

aov«ii tonatane rii 

Ufl valor asari 

u=t 

capitolo sembrava auloconclusiva. vi 
erano nascosti in realtà moltissimi 
agganci al sequel Basandoci sulle 
anticipazioni del primo gioco, la 
domanda sorge spontanea: 
Rocksteady sta già lavorando al terzo 
episodio? "Mai ritrattare le idee. 
Investiamo sempre il 110% nel 
rendere qualsiasi nostro gioco 
qualcosa di speciale, e Batman: 
Arkham City non farà eccezione ' Hitl 
promette insomma ai fan di Batman 
un titolo di cui andare fieri, ma che non 
vedremo molto presto... quindi non c 
da sorprendersi che lui non 
voglia parlarci di un 
eventuale Batman 3. 

Scommettiamo lo 
stesso le nostre 
t-shirt col 
pipistrello che 
['ulteriore 
sequel è già nei 
progetti dei 
prossimi 5 anni di 
Rocksteady. e ci sarà 
anche un'altra 
misteriosa area 
nascosta ad Arkham City* 









Suda: 
Killer7 
non è 
morto 


Il boss di Grasshopper 
ama ancora lo psicotico 
Smiths 



nuovo gioco per PSN. Sine Mora, non abbiamo 
potuto fare a meno di chiedergli notizie su un 
eventuale sequel del suo classico per PS2 Killer?. 
Certamente si tratta di una possibilità remota 
considerando che Kitler7 era distribuito da 
Capcom. ma possiamo sperarci ancora? Suda 
sembra ottimista. “Si spera che avremo modo di 
lavorare ancora con Capcom. quindi...". Vogliamo 
prendere questa affermazione come un buon 
presagio del ritomo di Karman Smith e co. 

■'Killer7 significa ancora motto per me", ammette 
i geniale game designer, "mi ha reso celebre ri 
tutto il mondo Impossibile da dimenticare*. 

Sodalizi ungheresi 

L'imminente uscita dello sparatutto a scorrimento 
Sine Mora è tutta un'altra prospettiva. Il titolo 
significa "senza indugi" in latino, e profetizza una 
corsa contro il tempo così come contro le 
pallottole. Per questo progetto. Suda ha dedso di 
fare squadra con gli sviuppatori ungheresi d 
Digital Reality. "Volevo fare di questo gioco un 
emozionante sparatutto", spiega, "niente di 
eccessivamente folle, ma sicuramente 
memorabile '. Suda lascia anche intendere che i 
fan in astinenza da Killer? troveranno molto di 
che distrarsi in questo titolo. Ter quel che 
riguarda Digital Realiy. sono sempre stati 
propensi a lasciarci creare qualcosa di davvero 
diverso, più astratto, che non somigliasse troppo 
a Killer? ma avesse la stessa concezione 
mentale*. 
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10 Domande a... 


# 


Sean Murray 

Il creatore di Joe Danger ci spiega perché indie non è sinonimo di emo 



1 Quale gioco ha determinato 
maggiormente il modo in cui 
lavori adesso? 

Probabilmente un gioco importante è 
stato Burnout 3 È stato uno di quelli 
su cui ho lavorato dall'inizio alla fine 
e penso che abbia costituito una delle 
esperienze più importanti per la mia 
formazione. Avevo già prodotto giochi 
in precedenza, principalmente nel 
tempo libero e lo facevo soprattutto 
per i miei amici, ma lavorare su 
qualcosa di già avviato (Burnout 2) e 
vedere quanto fossi in grado di 
migliorarlo è stata un esperienza 
nuova e diversa. Credo che tutti si 
sentano così la prima volta che 
lavorano su un gioco in maniera 
professionale. 


Profilo dello 
sviluppatore 

Sean Murray 

Managi ng director, Hello Games 
Ann net'mrt ustna f feci 
Base Operativa C.jildford 
Blog r.xl-gerì 
Web hcliogarreo erg 

StoriaIfei ir» m la.qii0ndol*«"awiaBiffnau ! . 
Murrayeraunode' program rratcn capo Olila 
Criierm Oggi tu finanziato lo svii opo .i Jne 
Qaigervendendos la casa e ora e ‘eli cernente 
alla dineaoreiiel suo inni team, dieta sede n 
un eccolodticio diGutd'ord. 



2 Abbiamo controller di 

movimento, 3D. Quale pensi 
che sarà la prossima vera 
innovazione? 

Quello che mi entusiasma di piu è 
l idea di un buon controller di 
movimento Sono anche un 
videogiocatore, e ne vorrei uno molto 
accurato e abbastanza ingegnoso per 
farmi divertire. Mi piace l'idea di un 
motion control che coinvolga l'intero 
corpo e che sia abbastanza preciso 
da permettere una buona 
integrazione con i giochi. 


3 Quali sono stati i picchi 
massimi e minimi della tua 
carriera fino ad oggi? 

Il momento migliore e quello 
pegg oro li ho vissuti entrambi negli 


ultimi sei mesi. Abbiamo avuto 
diverse preoccupazioni nel far uscire 
il gioco. La pressione era davvero 
tanta ma quando ti trovi in quattro 
dentro una piccola stanza a lavorare 
tutto il giorno senza far altro, 
immag no che non ci possano essere 
vie di mezzo II progetto è l'unica 
cosa che conta e per mandarlo in 
porto abbiamo vissuto dei momenti 
davvero difficili: prima di decidere di 
cavarcela da soli siamo stati rifiutati 
da ogni publisher praticamente 
esistente. 


' I Cosa conta di più per te, i 

/_ voti nelle recensioni oi dati 

T di vendita? 

Mi preoccupano molto i voti delle 
recensioni perché sono cresciuto 
leggendole e facendoci affidamento 
io stesso. Credo che il valore di un 
gioco venga riconosciuto dalla critica 
e di sicuro, facendo la media dei voti 
di molte recensioni, i giochi migliori 
alla fine emergono. Per noi un bei 
voto significava tutto, ma solo perché 
forse non siamo poi cosi intelligenti! 
Non abbiamo intrapreso questo 
lavoro per denaro, ma solo perché ci 
piaceva creare videogiochi. 


5 Se dovessi scrivere una 
regola d'oro di game design, 
quale sarebbe? 

Far piacere ai tuoi amici quello che 
stai facendo Ho cominciato a 
produrre videogiochi per i miei amici 
perché sapevo che valutarli da solo 
non sarebbe servito: dal momento 
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che l'autore sa come funziona l'intero 
gioco, il suo parere non ha molto 
valore Per questo quando do l 
controller a un amico e lo vedo 
sedersi sempre più vicino allo 
schermo sorridendo con le gambe 
che fremono, significa un successo 
per me. Difficilmente ci affidiamo ad 
altri parametri. 


6 Se dovessi ingaggiare uno 
sviluppatore famoso di un 
altro team chi sarebbe e 
perché?? 


cerca di un lavoro, non esiti a 
contattarmi! 

7 Se non fossi diventato uno 
sviluppatore di videogiochi, 
che cosa avresti fatto? 

Adoro i (umetti e mi sarebbe sempre 
piaciuto poterne disegnare. Mi 
sembra un mestiere decisamente 
appetibile anche se immagino che la 
realtà sia differente. Probabilmente 
non potrei tare qualcosa di diverso 
dal programmatore, il mio cervello e 
fatto così. E se non fossi stato qui 


D Murray 
riescea 
caprese 
qioclii come 
Joe Dai igei 
turuicxiano 
guardandoi 
suoi amici 
giocarci. 


“Faccio giochi allegri e colorati 
come Sonic.” 


9 Se avessi tempo e budget 
illimitati che gioco faresti? 

Joe Danger è esattamente il 
tipo di gioco che ci piace. Molti titoli 
indipendenti sono spesso molto 
dark oppure introspettivi e con 
sentimenti cupi. Da una parte c'è. 
ad esempio, Limbo, con le 
silhouette dei suoi oscuri fantasmi, 
dall'altra il nostro gioco, pieno d! 
luci, colori e allegria. Sono 
cresciuto con Sega e Sonic, per 
questo vorrei creare un gioco di 
quel tipo, profondo e pieno di 
vitalità. 


“1 r' h Cosa pensi che serva ai 
videogiochi affinché 
\— entrino a far parto della 
cultura mainstream? 

Oggi si può dire in giro di essere 
sviluppatori di videogiochi e trovare 
persone entusiaste, non era cosi 
dieci anni fa Recentemente siamo 
andati negli USA portando con noi i 
nostri strumenti: grosse TV, dev 
kits, cose cosi. Gli agenti di 
sicurezza dell'aeroporto si sono 
inizialmente rivelati aggressivi, ma 
quando hanno capito qual era il 
nostro lavoro, il loro atteggiamento 
è improvvisamente cambiato. Ci 
adoravano. Hanno addirittura 
cominciato a scherzare sul fatto 
che giocassero a Cali Of Duty e il 
loro livello preferito fosse quello 
contro i russi. A quel punto, non 
siamo riusciti a guardare le loro 


grosse armi senza preoccuparci e 
tra una risata e l'altra ce la siamo 
data a gambe il più velocemente 
p ossi bile . 


Non so se vorrei davvero lavorare con 
altri sviluppatori. Il nostro 
atteggiamento si rivelerebbe troppo 
umile e probabilmente lasceremmo 
loro (are tutto. Sono sempre stato un 
grande fan di Sega , la ritengo una 
grande compagnia e c'è stato un 
periodo in cui non ha sbagliato un 
colpo. Yu Suzuki era il migliore: se 
guardate il suo curriculum, c'è 
praticamente ogni gioco che ho 
amato. È cosi ampio o variegato, da 
Shenmue ai giochi di corsa. Space 
Harrier e via discorrendo. Non so se i 
nostri giochi rappresentino il suo 
genere, ma se dovesse essere in 


forse sarei finito a compilare 
database nella più totale 
insoddisfazione. 


8 Che consigli daresti a chi 
volesse iniziare una 
carriera nel mondo dei 
video giochi? 

Consiglierei di concentrarsi su cosa si 
ama fare veramente, perché in 
questo modo si può portare avanti un 
lavoro di qualità Quando si guarda il 
CV o la demo di qualcuno è facile 
capire se quel qualcuno ami il proprio 
lavoro o ci si stia piuttosto dedicando 
nei ritagli di tempo. 



D Yu Suzuki, crea!crei Shermue e Vrtua Fighter, ha mollo oprato l 
lavoro di Murray 


Playstation. Magagli» Ufficialo Itala 019 







L A 


GIOCHI 


A chi piace 
il nuovo ' 
Dante 


Tameem Antoniades 
difende la nuovissima 
versione di Devii May Cry 


Motti resteranno delusi. ma 
nessuno vuol fargli cambiare idea. 
Tutti gli altri mantengano la mente 
aperta". È il capo di Nin|a Theory 
Tameem Antoniades. a fare questa 
dchiarazione destinata alle nuove 
generazioni di fan di Devii May Cry. 

C'è però da dire che. le reazioni iniziali 
al reboot di Ninja Theory della 
serie-dito di Capcom. non sono state 
inanimi. La maggior parte di quelle 
negative sono da imputare alla 
trasformazione del cacciatore di 
demoni r un adolescente vagamente 
emo rinchiuso in un centro di 
detenzione giovanile 'Perché la serie 
duri almeno un’altra dedna d anni ha 
bisogno ci ma scossa, ed è proprio 
quello che la Cacpcom ci ha chiesto', 
spiega Antoniades. aggiungendo 
come proprio l'idea di poter operare 
yossi cambiamenti labbia convinto a 
unirsi al progetto Ma è anche un tari 
d DMC e promette di restare fedele 
alle orìgini della serie: Tutti gli 
elementi che hanno reso Devii May 
Cry un'esperienza di gioco avvincente 
verranno rispettati anche nella nostra 
versione. Il DNA resterà 
sostanzialmente identico " 

I timori dei fan 

Altra tonte di controversia èia 
presunta avversione del creatore di 
Dante. Hkleki Kamrya. per questo 
figlio virtuale. Tutto quel che Kamrya 
ha commentato tramite Twitter. in 
risposta alle insistenze dei fan. è stato 
m generico. "Manca molto anche a 
me_.'. Chi invece appare imtalo dal 
gossip in merito alla vicenda sulle 


\ 

3 Bma 


riviste di settore è proprio 
Antoniades Titoli come Hkteki 
Kamrya parta contro DMC sono 
esempi del peggwr giornalismo e un 
insulto all'uomo cui si deve la nascita 
della serie'. Antoniades è comunque 
fidudoso di poter convincere i fan. e b 
studio sta lavorando sodo assieme a 

Capcom per garantire che gli ,_ 

appassionati non restino deluse 
Tolta il latto che quella dei fan noftè 
una comunità in ai pazienza 
comprensione sono contemplati, 
credo che molti di taro si renderanno 
conto come dò che li ha fatti 
innamorare di Devii May Cry sia 
ancora considerato una parte 
significativa del gioco* 




□ue gocce 
d'acqua 

Chii&à cheNi^dThecnr 
ncnabbia trovato 
ri«fiira?icrv 0*r4 Torvn 
look d Dante pxpnond 
direttore a» loUu é Mna 
Thoory.Tamocn» 
Arloniadp« Sinvrvyr 
IcapdlicorvtniooefgH 

occhi o terse anche per la 
rona attorno ata borea'' 

Lui smentisca 
pf untamente 'La t»_* 
sor igliano trame: l'eroe 
• rho all' nrodd gema 
ha i capeli ler. come me 
Tuttu qu<f". 
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Sony Ericsson :lm 


Madre Natura chiama... e le piace il vostro nuovo cellulare 

Prezzo Variatile 

V ■ y scmyoiicsauituni/civs/pt uiìul La/inobUeptumes/ovei vicw/eli n 


In breve 

Siete stanchi di ncevere occhiatacce 
dagli amanti della natura quando, alta 
ricerca di un buon agriturismo, vagate 
attraverso la loro tereamata 
campagna, mq jnandola con l'aria 
condi/ionataeigasd scaricofuori 
norma del vostroSUV? Il senso di colpa 
si sta finalmente tacendo strada nelle 
vostre cosci e n 2 e amanti del comfort, 
magari nella veste delie grida stradanti 
dei cuccioli di foca, rendendovi difficile 
continuare ad accettare le tracce degli 
pneumatici dell'alito sul vialetln rii rasa? 
Allora è arrivato il memento per voi di 
acquistare Elm, il primo telefono Sony 
Ericsson dalcucre ecologico, pensato e 
costruito per rispettale Madre Natura (e 
i vostri animi tormentati). 


Fotografare 

Fanima 

La fotocamera da 5MP dcH*Om 
non vote cattura mmsgrvcHe 
sèmararìo piu fresche d: in 
qaTOo di sedano bolog co apuei id 
cote, mj ocrvjtK de 5milooid 

pi®4 cn# r^rompnrrjonn il 

senso'* proda lo attingendo 

ttal* tuie *ut m ile delta lu m 
pn.ru. r irvi taDÒr c J 

alla 

pone di Stoccolma.. 

Scheda 

Tecnica 

• Dimenaceli: 110.0x450* 
14 . 0 mm 

•Peso:?0g 

• Fotocamera: 5MP, LEO flash 

• Display: 2.2" TFT LCD 

• Memoria: ?80MB|pspandit)le 
finca léGBcon mrroSD] 

• Cuffie: HPM-èOJ 

• Radio FM; Si 
•A-GPS:S 
•NoiseFtterSÌ 

• Durata deLa bàtterà (h X). 
440 ore in standby, 4 ore n 
conversazone 

• Connettività HSDPft. USB, 
Wi-Fi. Stereo Bhietooth 


Perché è cosi spedale? 

Il virtuoso Elm è fatto di plastica 
riedata, non è ricoperto da que 
mateneli chimici che solitamente 
vengono usati ed è dotato di 1*1 
cancabattene che permette un minimo 
itisj» i li i 11 •liti ■ eli 'lini r- È | testo 
è anccra niente. La confezione che lo 
ospita è ridotta all'osso e 4 manuale è 
consultabile interamente dal telefono 
per - ispamniare carta (anchese è 
difficile immaginare che le persone che 
ne hanno davvero bisogno mescano a 
Ir-va- tr senza disporre rii un manuale, 
appuntai. Anche se tutto questo forse 
non arginerà ilsumscaldamentc 
glotslee non porrà fine ai 
distascamenti, aumenterà di sicuro a 
dismisura il vostro compiacimento. 


Qualcosa in più 

La fotocamera da bM^ è assolutamente 
adeguata per le necessità della maggior 
parte delle persene. LA-GPS integrato 
con Google Maps e t uttissima 
applicazione Near Me. 11 telefono è 
dotalo ino! tre di tecnologia Stereo 
Dluetooth e del Wi- Fi. oltre ai widget in 
home per Facebook e altn soaal 
network che ormai risultano 
indispensabili. A completare il 
pacchetto, troverete l'applicazione 
eco-fnendty Walk Male Eco, che 
permetterli calcolare il risparmio di 
C02 comparando il percorso eseguito 
camminando piuttosto che in auto. Solo 
altri 500 metri a piedi e potremo 
finalmente farà spedire quelle 
costolette di panda.. 
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Sony Ef 


04:34 


Walk Mate Eco 


teps today 

500 


COjSaved 

0 356g 


lUdllucheSofiyEr csbo»! neri 
aobia decise di ccmrwsscnire 
l'atcompbggKxielcjo nuovo 
lalefnnoagl mdQPii<V<-arv»fXfl 
NuovoOu rtea tcn i maker ole 
ut il calo non >3 boOegt «labile 
polratbaro t*mfcrarw-rsncan:o 
stando agli nlent ecoboci 
delL’Elm Tuttavia. queste 

consderarioni teine creso a 
passare m seeerrio piana jurtdc 
o traferro a t imr are I Oesgn 
s-nuosu e ccmpatto co. riusi* o 
ruo-vo telefono . 


«Li. la 


Mo Tu We Th Fr Sa 


2 ABC 


3 def 


Vi suonerà 
strano- 


6 MNO 


Ma se pensate di jfcl *:o*e le 
vostro potarteli ma «il ette ui 
vostro nucv&simo zrtUUre 
pjfefte anche attondnar e l'idea 
Per ragioni cte-crseaonc note 
colo ai rontabli d 5o*ijf Frmson. 

su Elm ci è negati la oresenza di 

u i entata standard per tilt quei 
jack chosi collocano al estromtà 
dall a maggior pa da detta aito 
esistenti & mordo quell da 
3Anm|, ootaido per m'ormato 
propnatarioctacorrbnj 'entrata 
rt“ll no lllm con la porta di 
ttrfslenmeftodi i 
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PLAYSTATION 
EURO TOP IO 
CHARTS 

A Saie ▼ Scenda a Uguale* Nuova entrata 



1 ♦ FIFA 11 

2 W FI 201 0 

3 ▼ Dead Riaing 5 

4 ▼ Sporte Champion 


5 ▼ Ttger Woods PG A Tour 11 
B ▼ Mafia II 

7 ▼ Red Deari Reriemptinn 

8 ▼ Guitai Hero: 

WarriorsOfRock 

9 ▼ Start The Party_ 


IO • Kanpfìlyrrh . .flngHays 


ua.j utiart-tiuckxxmk 



budget 

1 A. Resident E*yil 5 Golfi Editori 
8 4 Prmce Of Persia- TFS 

3 ▲ Assassini Creedll 

Complete Editian 

4 • EyePet 

5 ▼ Racket Sports _ 


6 ▼ UnchartedD: 

_ Amcmg Thieves _ 

7 • Batman: ArkhamAsytum 

B ▲ Sega Mega Drive 
Ultimate Collectior; 

9 T_ Tekken6 

10 CrmdTnett Auto IV 

oji chorttrntJcrxi.uk 


PSP 


FIFA 11 


2 ▼ Kinydurn Heat ts: BBS 

3 ▼ Metal Gear Solidi 

Peace Walker 


4 ▼ Lego Harry Potter Yrs 1-4 

5 ▼ ToyS tory3_ 

B à. M nd Natinn Racers 

7 ▲ Acoacain’o Croed 

_ Boodlines _ 

8 ▼ Phantasy Star Portante 2 

9 ▼ FIFA 10 

10 f_ Ace Combat Joint Assault 

u u chart trockxx.uk 
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Tron: Legacy 

Esce nelle sale l’atteso sequel di Tron, il film cult 
del 1982 interpretato dallintemauta Jeff Bridges 


Colonna sonora 
d'ecceaone, firmata dai 
Daft Punk, lldjo 
francese scatena il 
proprio sound 
elettrcricoecornpare 
anrtipnpita prMIicrta In 
un piccolo carneo 


Sono passati 28 anni dall ultima volta 
che abbiamo visitato il fantascientifico 
mondo di Tron. Nel 1982, il film della 
Walt Disney ha entusiasmato una 
generazione di appassionati, 
introducendo gli spettatori per la prima 
volta nel mondo della computer grafica 
applicata al cinema. A guardarlo ora fa 



quasi tenerezza, ma quando all epoca 
la pellicola usci nelle sale 
rappresentava l’avanguardia delta 
tecnologia e non a caso Tron e rimasto 
impresso nella memoria 
cinematografica fino ai giorni nostri, 
Tanto da spingere la stessa Disney a 
proporre finalmente un attesissimo 
sequel, Tron: Legacy. questa volta 
girato in 3D. 

La seconda parte della storia, con un 
grande salto temporale, riprende le fila 
dopo 28 anni: Sam Flynn. figlio di Kevin, 
il protagonista del precedente film, ha 
27 anni ed è un esperto informatico. 
Capitato per caso in una vecchia sala 
giochi abbandonata da anni, viene 
attratto dal suono di un v deogioco 
arcade creato dalpacre, 
misteriosamente scomparso anni 
prima. All'improvviso viene catapultato 
in una dimensione parallela, la stessa 
in cui Kevin si era inoltrato facendo 
perdere le sue tracce. Qui si riunirà al 
padre e, grazie all'aiuto della fedele 
amica Quorra, si troverà ad affrontare 



le misteriose forze che governano il 
mondo iper-tecnologico di Tron. Un 
universo cibernetico tanto affascinante 
quanto pencoloso, in cui i protagonisti 
si muovono a bordo di spettacolari 
motociclette e dove la salvezza è tutta 
da conquistare. 

Sam Flynn è interpretato dal giovane 
Garrett Hedlund, il Patroclo di "Troy 
mentre Jeff Bridges torna a indossare 
di nuovo i panni del personaggio che lo 
rese un'icona del cinema di 
fantascienza, quelli di Kevin Flynn. 
Accanto ai due attori ci sono poi Oliva 
Wìlde nei panni di Quorra, attrice che 
abbiamo conosciuto nella serie Tv Dr. 
House e qui quasi irriconoscibile col 
caschetto nero; la ragazza, 
appartenente al mondo virtuale, 
cercherà di aiutare la rivolta contro il 
Master Control Program alleandosi 
con Sam e Kevin. Altra avvenente 
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Tron: Evolution 

Per capire cosa e successo nel! arca 
temporale compreso tia 11 primo e U 
secondo Tron. non resta che_. mettere 
mano alla consolel Tron. Cvolution. 
infarti, e il vidcogloco ispirate al film 
cho costituisco il punto di raccordo tra 
lo duo pellicole e cho anticipa di un mese 
l'uscita del film nelle sale Heahzzafn 
con la consulenza dello stesso regista 
Joseph Kuslnskl, Il gioco pt omette di 
trasportaiciinprimahnee adì immergerci 
noi fentastico universo estetico di Tron, 
prendendo familiarità con raramente e con 
ipersonaggi Anche quii, protagonista è il tiglio di Kevin. Sam, che. immerso in questo misteriose 
e pericoloso mondo fantascientifico, deve contrastare le entità negative a colpi di cerchi di luce e 
arti marziali, il giocatore ha davanti a se ungameplay aperto In cui potrà scegliere come affrontare 
ogni livello, decidendo liberamente se tentate di risolvei e 1 puzzle o ti ovate suede alt eir.aUve. Ad 
accompagnarlo In questa apettacciate avventura cl saranno le voci originali di due degli Interpreti 
principali di "Troni legecy" Olivia A lide c Bruco Boxleltner La Disney ho pennato proprio ie cose in 
grande, dodioando al film cult degli anni 80 unlntorc mondo In culpcrdorcl: dalla concolo al clnamo, 
la sensazione è quella di non essere mai usciti da Tron' 




presenza nel film è Beau Garret nei 
panni di una affascinante sirena che 
vive nel mondo cibernetico, anche lei 
comparsa nella serie televisiva di David 
Shore e in pellicole fantascientifiche 
come I fantastici 4 e Silver Surfer 
Il regista Joseph Kosinski, un architetto 
specializzato in modellazione 


tridimensionale scoperto da David 
Fincher, sceglie di non tradire la natura 
di Tron, ispirandosi al film del 1982 sia 
nella trama che nelle ambientazioni. 
Negli anni, la tecnologia ita fatto passi 
da gigante, ma va dato merito al regista 
di aver saputo ricreare la stessa 
atmosfera del primo episodio, pur se 
con notevoli evoluzioni. Siamo quindi 
convinti che i fan della prima ora non 
rimarranno delusi, ma anzi 
apprezzeranno la scelta di non 
snaturare il mocd che ha ispirato la 
storia; mentre i più giovani rimarranno 
certamente affascinati dalla 
spettacolarità della scenografia e 
dall'attrazione magnetica esercitata 
dalla possibilità d vivere le avventure di 
Kevin e Sam anche nel videogioco Tron: 
Evolution. in uscita anticipata rispetto al 
film. Con tutto i rischi (virtuali o, chissà, 
reati!) che ne conseguono. 

Per tutti gli appassionali di 
fantascienza, un appuntamento da non 
perdere assolutamente! 


Nessun 
ritocco al 

comxitsr peri 

costumi di Tron. 
utear atta istilli»; 
Itfetu'ninrsf» 
rrtnssaf e dal 
prrtagmisti «sono 
cosi come 
appaierò nel 
ilm,graaea 
oarteotari lue al 
neon peszonate 
al loro interro 



AL CINEMA! 

Linvemo cinematografico ci riserva 
appuntamenti davvero imperdibili: un 
viaggio attraverso i generi più Aversi 
in compagna di attori d'eccezione Vi 
presentiamo le quattro pellicole più 
attese' 


Skyline 

B _osArco.cs rryrtKvs taso di luce As co ndono djl 
celo Sene ferme di Aa aliene, scese sjBa'Vrapm 
organzzareirìsaprnnentod massa (fa l'etera munta 
Morire 13 prpolaeiano comincia a sparre.duo coppe 
tro/aro rtuq» sul tetto d ur contro commerciale La tolta 
per la«opravuvarua t appena cnnwv uta Ifratetli 
Smute, muri dagboftett tpecau d Amar • 201?', 
drgono un atanmeveabaete budget ma ad aUotateotl 




Vi presento i nostri 

■ Amvae ter» epsnrtn dalla dVertorfr sagamnrwwta 
conTipfesentnime I afansgliaSrilIFrrTerreeGrege 
Parrsnmlfcerrattgpritnriilirtpgempti GreglBer 
Stilai dovrà ora rimostrar* di essere ntyaotd ricopre 
il aiolo * capotamela e di essere ail aCezza del •«'iole 
suoceroRibert DeMml OHreadnemanatnn -isiramn 
dmuMoBartraStnasanri DustlnHnffrnaneOwen 
Wilson, con una newaitry" tabella JesbciAlij 


n calabrone verde 

• Vnvocjgl riarmili ojpororco cno cocnoate il 
cnrpinc m fr- j r gB nd o ogni roqoLi Brrt*. figfcc d un magnate 
dell editoria, we la sua \Ma nei duertmerto piu scenate 
Alla 'rene de padre, scomparso msterosaneoie deode 
d mettersi in soc«tà ccnilsjo asasterte Katonafta L>*ta 
contro la znrmauta. celando a sua wJenfrta detro ina 
maschera verde Mei cast bethMogen. JayChoue 


■ Le cronache di Namia - 
Il viaggio del velini ti 

Nel tr^znppsndn iHaspne lartasy. 1 yatplihftnunrlp 
Lucy nqem* ai njglm Eustachio. yengono dsurrniati la 
i in dprtr t> «a'fTrwarvi a hnron dei w* iom Dawn Thafls-. In 
vaqpnvFrsoicmBndiMmorirti Insieme atfVrrpe 
Caspar bra dntnwin rei. e al tnpolno fteepcheeo s 
trtveranno ad aftrontare mme e ccraqpcwprweoer 
salvare A negrodNama Uno spettacolo ette sara ancora 
fwi mrwttgwae e atfasrnantPdPi precede»* ep«orl, 

. gì ape atta trcnulugia 30 
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DIETRO IL 
MICROFONO 

l voto ed il fattoti Okk 
rranernamoibro 

corri spettilo reaLe in C lauda 
Bl * k. ài mrp aitici orarhe M 


CASTING 
CALL 

Facce di Hollywood 


pei gii eroi 
Playstation 


tChloe, avventura 
e sensualità’ 


E se la fascinosa eroina di Uncharted 2 
sbarcasse ad Hollywood? 


pub al co 'ws miMi tb « 
conoscere ielb sere di 
Farvcap* «Starlo SG-1 Nat 

ruoto di Cntoe. la GUcx ru 

altrui tatù la sua p ima 
sessione di mottor Castore 
nati »*nhlec4»ivdacg«‘hi. 
menlregA n DJvbdloratir ce 

aveva p-cslatota voce ad atr 

oroidgitali ArtonmdomGodof 
War. Hptma nC'vs* » 
Morrigamn Drdqcn Ajt 
Piccola curocità ne 20D4, l 
po r ta» SciFi Adrldrat b *u 
atir multo il «timo post) natb 

clauif icodete "Oumepru 
Gcnsuoii Klb rartoocier^a' 


Personaggio: Chloe Frazer(Uncharted 2: AmongThieves] 
Interprete Penelope Cruz 

Sensuale, volitiva, piena di sé cor a sua prorompente presenza, 
Chloe Frazer ha dato ad Uncharted 2 quel tocco d pepe 
sentimentale" che al capitolo precedente in qualche modo 
mancava. Vecchia fiamma del buon Nate Drake, la Frazer rientra 
nella vita del nostro eroe coinvolgendolo in una caccia alla Pietra 
di Cintamami, oggetto trasportato da Marco Polo e capace di 
garantire l'immortalità al sue possessore, ma il suo ruolo d 
doppiogiochista metterà più volte in pericolo la vita dei suoi 
alleali. Nel suo danzare tra malizia, gelosia e determinazione, 
l'interpretazione di Chloe richiederebbe una versatilità che non 
manca certo a Claudia Black Isua doppiatrice nel gioco nonché 
interprete di serie quoti Stargate SG-11, ma osiamo l'azzardo di 
proporre un'alternativa: che re dite del fascino latino d: 

Penelope Cruz? Con una presenza come la sua sul grande 
schermo, non sapremmo davvero per chi fare il tifo . 




in palio 


In Palio 5 fantastiche Collector s Edition che vi 
permetteranno di entrare nel mondo post-atomico 
dellavventura più emozionante dell’anno. 



Se pensate che Fallout New Vegas sia solo un semplice gioco di ruolo, allora non avete mai avuto 
la fortuna di provarlo. In realtà si tratta di calarsi in un mondo post atomico incredibilmente rea e 
e ricco di dettagli in cui avrete un enorme libertà d azione Quale occasione migliore di calarvi in 
questo universo se non con una delle 5 copie Collecto’s Edition di Fallout New Vegas messe in 
paiolo dalla Bethesda. 


I primi 5 che risponderanno alla seguente domanda potranno 
aggiudicarsi la Collector’s Edition di Fallout New Vegas: 


Dove è ambientato Fallout: New Vegas? 

a) Nel deserto del Mojave e dintorni 

b) A Manhattan e nello stato di New York 

c) Nei boschi del Canada 

Rispondete alla domanda pubblicata qui sopra e inviate la vostra risposta completa dei dati 
personali (nome, cognome, indirizzo, e-mail e autorizzazione al trattamento dei dati personali) 
all'indirizzo questaplaymediacompany.it indicando nell oggetto delle-mall Contest Fallout 
New Vegas 

La collectors Edition Include: 

■ Copia del gioco - "lucky 7" fiche da poker ■ Un mazzo di carte personakizato Fallout New 
Vegas Una riproduzione delfambitissima fiche di platino "lucky 38" presente nel gioco La 
giephic nove! “Al Noads'. che lacconu le storia di akuni peisonaggi e gli eventi che conducono 
a Fallout New Vegas - Il DVD del Maklng of di Fallout New Vegas' 
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LA GRANDE 

Gran Turismo 5 

concessa l’opportunità di provare con mano il gioco e scoprire che... 
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i stanno tenendo sulle spine Da 
quando siamo arrivali fissiamo con 
impazienza le lancette dell'orologio 
sulla parete della sala d'attesa del 
qusrt er generale della Sony a Londra, ma 
ancora scoprire un segno qualurque che ci 
facce capire che siamo pressimi a essere 
scortati ai piani superiori. Non d sentiamo 
per nulla agitati: insomma, che saranno mai 
cinque minuti in più, quando l attesa è durata 
cinque anni? 

Non molti giochi prendono, o meglio, hanno il 


permesso di prendersi più di mezzo decennio 
prima di uscire dalla fase di sviluppo Ma 
è altrettanto vero che non molti giochi 
sono realizzati dalla Holyphony Digital Ine. 
software house ben nota per il suo alto 
grado di perfezionismo. I ritardi da questo 
pulpito non sono nuovi, infatti nessun titolo 
principale della sene Gran Turismo è usato 
nella sua data annunciala, da che uomo abbia 
memoria Che approviate o meno questo 
approccio, dovete quantomeno rispettarlo 
Il primo GT ha essenzialmente cambiato il 





O GT 5 puù vantai e uria grafica ottimamente curala. dall'iUuinr acione della rtuta paiuramita ai grar ietti il potuti e 
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genere di gioch di guida su console. Una volta 
giunti ai piani superiori, se opriamo che i a 
ragione del ritardo era dovuta al fatto che una 
volta che il disco è stato caricato nella demo 
room della PS3. l'intero ufficio si è accalcato 
intorno al Bravia da 40 pollici per assistere 
religiosamente alla lunghissima sequenza 
d'apertura del gioco. 

Profumo di specs... 

Nessuno stupore per l interesse mostrato 
dallo staff Sony La prima metà del video 
introduttivo suscita grandissime emozioni. 
Accompagnata da un drammatico pezzo 
suonalo al pianoforte, una serie di immagini 
in rapido movimento traccia il grosso della 
produzione e della manifattura di un motore, 
da licci razione del (erro, alla pressione 
dell'acciaio fino alle produzioni robotiche ir 
serie e alle catene di assemblaggio realizzate 
dagli operai in carne e ossa, finché il prodotto 
scintillante prenderà torma davanti ai nostri 
occhi All'inizio di un qualunque giorr di gu ra. 
sembrerebbe ridicolo. Qui, è semplicemente 
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perfetto, riflesso dell'importanza di questo 
titolo, per Sony, per la PS3 e per l’intera serie 
di Gran Turismo. Un vero peccato, quindi, 
che Polyphory non si sia fermata qu, ire 
esistendo, si sia spostala su una sequenza 
pre-rendcnzzata dai toni musicali pop rock, 
che a dispetto della cura dei dettagli diluisce 
l'impalto della prima metà La sua natura più 
generica avrebbe potuto aprire ur qualunque 
altro titolo di GT prima di questo. Comunque, 
tutto questo viene rapidamente dimenticato 
una volta c he il pi imo menù a schermo fa la 
sua comparsa Ignorando la modalità Arcade 
(accesso rapido alle macchine e a tracciati 
sbloccati durante il resto del giocc). l'opzione 


sviluppandone le caratteristiche e gesterdo 
un intero team che andrete formando La 
modalità, A spec, al contempo, mantiene i 
campionati fondamentali, ancora una volta 
divisi per diff icoltà e tipologia, spalmati sugli 
strani tracciati dai nomi anni 70, che vanno 
dai must della serie come Trial Mountain, 
Deep Foresi e Grand Valle/ fino a circuiti con 
tanto di licenza come Laguna Seca. Suzuka 
e Tsukuba. Nuove aggiunte sono anche Cape 
Ring, Monza e tra gli altri anche il Da/tona 
International Speedway. 

Prima di fare qualunque cosa, comunque, 
avrete biscgno di un veicolo. Abbiamo scelto 
un Infiniti G37, vincitrice del GT Award allo 


“QUI C’È QUALCHE MACCHINA ASSURDAMENTE 
PREGIATA DA COMPRARE E TESTARE.” 


di attivazione del 3D (sfortunatamente non 
supportata dall'HDTV che stiamo ut lizzando], 
settato il Playstation Eye per l'head tracking 
e spulciato velocemente il nuovo editcr di 
circuiti (volutamente reso semplicissimo per 
generare circuiti casuali basato sulla base di 
una serie di parametri], ci gettiamo a capofitto 
dentro GT Life, osservando una schermata 
piena di opzioni neanche fosse il cruscotto 
di una sere 7. Ci vogliono alcuni secondi per 
realizzare quello che stiamo osservando e 
rapidamente capanno che molto di questo è 
assolutamente simile al solito tempiale di GT. 
La modalità B spcc fa il suo ntorno e, 
se lo vorrete, potrete giocare l'intero 
gioco utilizzando il vostro pilota virt uale. 


show SEMA del 2008. Questa è anche una 
macchina 'Premium", ossia uno da modelli 
high performance di GT5 che includono 
il massimo livello di dettaglio grafico, 
inclusi abitat eli perfettamente modellati, 
lergicristalt funzionanti e (se equipagg atil 
clacson. Qui è dove troverete le Ferrari e le 
Pagani, ma chiunque, iniziando con un budget 
normale, più probabilmente si troverà imitato 
alla scelta standard offerta dalle occasion 
di seconda mano Intelligentemente, il tipo di 
vetture presenti cambia ogni volta che visitate 
il i x imerciante. per far s’che i veri maniaci 
del gioco possano riuscire ad acquistare tutto i 
più di mille veicola presenti in GT5. 
Ugualmente ingegnoso è il nuovo sistema 


REDBULLXI 


La supercar che vi mette le aaaali 


Statistiche di potenza XI: 1483bhp royyna S57Ibft Vobdti maedma 3AQ mph Pace; 5<I5kgnptto,615kg lordo Interseco:2900mm Motcro: SIHtooVBcon hnzionc (trotta 
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T. prototipo della Red Bull Xlaonomiglnur 
po a uno scarabocchio che abbiamo fatto 
ai noatro libro di googrof la tanti, tanti 
ann lo. Saloon a,invoco di aaccro aiolo 
potenziato dall amore di un bambine po le 
bottiglie diCocaCoiaqucotoconcepì rotò 
In recito -tata sviluppato dal più gando 
progettista dimacchina da Formula Uno ± 
sea-pro.alla3AdrianNev.-ey Cerne capo 


tecnico ufficialede! team Red Bull diFl ha 
rea uzzato questo meco la per GT5 visto 
che conia normative viger*, auto 
cicurozza non avrabbo ma: potuto portarlo 
ridia vltnraalo Conqua3.:l doppio dui 
cavai: dello FB6 che ho vinte l 
campionato la XI vi vedrà docimaro 3onza 
piote qualunque cstacdo noi gioco 
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O L'eccellente e-'tetto della transizione 
notturna può essere applicate a drrers 
draitl 


di gioco basato su una struttura a 30 livelli, 
che vi vedrà guadagnal e punti esperienza 
sulla base dei vostri progressi. Il vostro livello 
di appartenenza determinerà l accesso a 
macchine ed eventi, cos come gl) oggetti che 
di volta in volta vincerete, sperando quindi 
di realizzare una più controllata e variegata 
progressione rispetto ai precedenti GT 
Con la nostra Inf initi a riposare nel garage, 
andiamo a dare una rapida occhiata alle 
opzioni offerte dal comparto tunng: qui c e 
il tipico range di case da modificare, inclusi 
telaio motore, valvole di aspirazione, tubi 
di scarico, kit per il turbo, trasmissione, 
sospensioni e gomme. È piacevole 
apprendere che i componenti non sono 
più specifici per una singola macchina, il 
che significa che potrete applicare pezzi di 
upgrade su diversi veicoli, rendendo il tutto 
più comodo, veloce e facile da modif care. 

GT 5 sta per uscire? 

Dopo aver acquistalo alcune gomme da 
gara, ci siamo recati al GT Auto Shop. Qui 
è dove potrete dipingere la vostra auto dei 
sogni (vincerete oggetti per la verniciatura 
giocando), aggiustare e sistemare le parti 
aerodinamiche, ripristinare le -icid ta della 
carrozzeria, tare il cambio dell olio e lavare la 
vostra macchina L'ultima di queste è in effetti 
una scenetta animata e volutamente comica; 


un piccolo, ma importante tocco di classe che 
poi a un pizzico di umanità in un ambier te 
altrimenti puramente meccanico. 
Tralasciando il Replay Theatre, il Photo 
Album, la Music Library (dove potrete inserire 
anche i vostri brani), che ringraziandoli 
cielo si spiegano da soli, ta nostra prossima 
fermata seno gli Special Events. Si tratta 
di una nuova aggiunta a GT, e sono staii 
studiati e preparati come sfide indipendenti 
che affrontano tutta una serie di discipline 
relative ai motori e che diverranno man 
mano disponibili quando il vostro livelle d 
abilità crescerà.Date il calcio d'inizio cor 
kart, passate atta scuola NASCAR di Jetf 
Gordon, quindi prendete parte a I AMG 
Driver Academy e continuate cos finché non 
arriverete a guidare l'ultima macchina da 
corsa' la Red Bull XI Proprio ora. tuttavia, 
stiamo portando la nostra Infiniti a fare 
un giro a Le Mans, per dare un'occhiata a 
nuovi cambi di luce dinamici (che possono 
essai e piu atri ad un selezionalo numero 
di tracciati). Ci vuote una buona parte de. 
giro prima che i sottili effetti dette variaz cm 
di luce diventino percepibili, ma anche 
prima che questo effetto entri in gioco con la 
tenue luce del sole che sparisce poco oltre 
ta cima degli alberi che si allineano sulla 
Mutsane Straight, à impossihilp non notare 
come questo gioco sia meraviglioso. Non 


è perbtutto tecnicamente perfetto, ci sono 
evidenti pop-up di scenari distanti e alcuni 
dettagli delle texturc si aggiungeranno 
mentre approderete le curve. Alcune ombre 
dinamiche appariranno all'ultimo momento 
e la folla di spettatori appare tristemente 
immobile. Polyphony stessa ha ammesso 
che il gioco scenderà occasionalmente sotto 
i ATI fotogrammi a 1 secondo. Ma poi. quando 
rimanere abbacinati dall'accecante luminosità 
del tratto di (ine grò, che investirà il vostro 
abitacolo in un mare di luce proveniente dalle 
tribune e dall'area di pit stop... beh. vi sentirete 
ridicoli peravervolutoa tutti i costi cercare 
qualche magagna in questo titolo. 

Lasciala Le Mans siamo ora in una 
Lamborghini Gallardo LP560-4. in attesa 
di fare a pezzi un po dell asfalto non cos 
rettilineo di Roma. Il cos familiare conto 
alla rovescia annuncia l'inizio e resistiamo 
att'impeto di rilasciare tutta la potenza 
che abbiamo a disposizione, decidendo di 
rimanere a poca distanza dai nostri avversar 
Attenti nellcsservare il loro comportamento 
decidiamo di non utilizzare l assistenza nella 
frenata improvvisa (una caratteristica che o 
ha fatto ignorare una piccola "sgomitala' con 
una Lancia Delta Integrale) e concediamo loro 
un po' di spazio mentre cerchiamo di metterl 
sotto pressione per indurli a commettere un 
errore. Dalla loro parte, sembrano essere 
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□ tanpu di mille venire a deposizione 


il rei gioco, non tutte possono essere 
] supercar da sogno 



rispettosi delta nostra posizione di gara e non 
fanno nulla di cos sciocco o imprevedibile, 
adattando le loro traietlone alle curve. 

Dalo specchietto 

Curiosi di testare te abilità dei nostri avversari 
virtuali, decidiamo di fare un test. 

Anche se la nostra macchina è facilmente 
schivabile, sistemata sul lato ci un ampio 
rettilineo, osservia mo dal finestrino 
retrovisore sperando che il prossimo 
gruppetto di bolidi in arrivo faccia la cosa 
intelligente e ci superi. Ma non lo fa... e in 
una frazione di secondo. I impatto riverbera 
attraverso il DualShock3. L intelligenza 
artificiale di GT5 sembra rimanere ben 
lontana dal superare il test. A ogni modo, 
questo o dà l’opportunità di osservare la 
nuova possibilità di distruggere le macchine, 
che sembra essere abbastanza convincente 
anche se ostacolata in parte dal limitato 
modello di danni che mostra una chiara 
mancanza di detriti visibili e una carrozzeria 
eccessivamente rigida. 

Questo in sé non è un gran dramma, in fondo 
non siamo di fronte a Burnout Per ta prima 
volta nella serie, è un contenuto abbastanza 
sobrio rispetto a quello che potreste trovare 
in un qualunque titolo del genere, ma è 
comunque un’aggiunta gradita e una di quelle 
lungamente attese, per giunta. 

LExtended Play potrà forse mostrare qualche 
sottigliezza in più nell'intelligen/a artificiale 
dei piloti che dia ragione alle affermazioni 
di Poiyphony riguardo al grande progresso 
fatto m questo settore, ma da questi primi 
test di gara sembra che ad aver beneficiato 
del grosso dell'attenzione siano state altre 
aree del gioco. La grafica e I mpressionante 
quantità di contenuti sono ovviamente gli 
i issei vati spec tali, ma non si pubignorrre¬ 
ta meccanica di guida. Modificato e 
stramoditicato a ogni sua nuova release, 


GT5 sembra non essere ancora perfetto 
Scatenare la Lamborghini prima di una 
curva e sterzare violentemente dà ancora 
quella lieve sensazione di sottosterzo che ha 
caratterizzato i capitoli precedenti della serie 
Curiosi d provare le dinamiche di gioco 
fino in fondo, c hiediamo di provare kart II 
nostro primo tentativo di far sgommare la 
macchinetta su una delle curve più strette ci 
vede troppo aggressivi sull acceleratore, col 
risultato di un imbarazzante testacoda. Se 
non altro, tutto questo dà la netta sensazione 
che Potyphony sia riuscita a veicolare molto 
bene l'essenza del controllare un kart Le 
direzioni cambiano repentinamente non 
appena st sfiora lo sterzo e sia lo sprint del 
motore a due tempi che l'inflessibile natura 
del telaio tubolare sono stati implementati in 
modo ammirevole. 

Attrezzati per il successo 

Dalla fu'ma piu un ilt il ni 1 * r npostn, 
ora aspiriamo alla massima. Con il tempo 
ormai agli sgoccioli, iniziamo una partita 


nel Top GearTest Track a bordo di una 
Ferrari da Formula 1.1 nostri tempi sul giro 
sono bruciant;, favoriti indubbiamente da 
un numero di aiuti alla guida, ma questo 
perché stiamo facendo i conti solo con metà 
del tracciato. R sulta infatti che affrontare 
un intero giro del campo da giochi preferito 
da Stig. mappato com è, con i coni stradali 
e altrettanto disorientante che provare a 
realizzare la forma del circuito guardandolo n 
televisione. 

Lasciamo gli uffici della Sony. I nostri pensie' 
vanno al momento in cui questo potrà davvero 
diventare il più grandioso gioco di guida di 
sempre. Veramente, un cos riconosciuto 
pedigree sgmf ca che c'è poco di cui 
sorprendersi, ma nonostante la familiarità, 
questo non basta a fare di GT5 un capolavoro 
assoluto. Senza dubbio abbiamo provato la 
più completa esperienza di GT che si sia mai 
realizzata, ma soprattutto, ce ne andiamo 
beni unsi i di Hvei provato < ibi he ogni fan 
della saga proverà, una volta che riuscirà 
finalmente a mettere le mani (incrociamo 
quante più dita possibili) su questo titolo 
sperando che tutti questi anni di attesa siano 
valsi la candela. 

Timi Mutuivi Yanwutftf ujnfurtTNi I majuJIu 

GT6? MA CHE... 

llopn 5 anni rt date posticipate per 
GTS(neJlasua pagmari Wiklpudlaatla 
voce "Uscita"appativa una volta 11 
valme'SuperNevml, Urne mento pln 
eellarantBctl questo sviluppo 
«SHgHialiifts." aiutar rum lo 11 fTTfl. S. aveteletl <i ‘me 
Sei. Prima che .1 qj.rto capitolo avesse una data certa di 
uscita 11 sovranod Polvpfcor.v Kajura.Ycinauct.Lha 
dlclilatatoailAUutvBttk.'JomchesibtalavuiaDdoalnjjvo 
tiUilu.iiiahalnidltcLy .i: i I -un e i u-alleila quale 
pat tai e cun tanta Seguii ezza u a". E ai az;e. Kaiunon! D 
sono vuuLPOOO a-ucci pe ."rettele insieme e idee die 
sonofjnitelnGT5 Semina un pu'pieuìatu:upa:laiedl6?8 
q ulndi s Sbassatili uuk 2000 dava tu qet ah Iheuleas 
UjdLweiit qito6Tfj.Il , s iu: toueailytobetdiA ; geluj". 
OTO.’Ssbassh! 
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BIOSHOCK INFINITE 

SARÀ UNAGONIA 
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Bioshock Infinite 



1 E UN MONDO DEL ^ 
TUTTO NUOVO 

EioShock abbandona le 
profondità dell'oceano per 
perdersi nel cielo. Columbia è 
■ una città fluttuante centinaia 
r- di metri sopra il suolo, da cui 
» è impossibile fuggire, anche 
perché al varo della città si era 
nel 1912, in un'epoca in cui stavano 
appena nascendo i voli a motore. 
Come pei Rapture, l'isolamento ha 
causato la pazzia degli abitanti. 
Columbia è scomparsa sopra le 
nuvole, con 1 suoi ideali di creare 
una società perfetta c diventare 
una potentissima arma di guerra 
Ora è tornata. 


Saltonsrall è un pol itica 
psicotico che predica la 
•eiza etnica a Columbio. 


"La città è diventata una 
potentissima arma di guerra 


2 E CAMBIATO TUTTO 

BioShock vi ha mandata senza 
nomee sconosciuti, in una Rapture 
del 1960 per svolgere una missione 
incomprensibile. Qui avrete un nome. Booker 
DeWitt e sarete un ex agente d un agenzia 
investigativa mandato su Columbia per salvare 
una ragazza scomparsa. Ma sebbene questa 
volta abbiate più informazioni, a saranno 
comunque tantissimi segreti. Chi è lo strano 
uomo che vi ha assunto? Che problema 
ce a Columbia? E perché la città è cosi 
ossessionata da Elizabeth, la ragazza che voi 
dovete salvare? 


Siete mandati a salvare Elitabeth, an che se 
B la r3gaz2a non è esattamente ind ifesa 

ìM ivrnrr irvrnrlihi i -niii’.ì *pr nrl 


Questi ganci vi permettono rii m ontare 1 
e vola re sji binari c hecollegano 
i grandi edifici fluttuanti della città. 


3 E ROSSO, BIANCO E ■ 

BELLISSIMO ■ 

Mentre Rapture era oscura 
e opprimente, Columbia è 
soleggiata e spettacolare. Volare alti 
sulle nuvole è pittoresco, con palizzate I 

bianche, strade lastricate e magnifici r 

grattacieli che sfiorano davvero le 
nuvole. È una continua festa del 4 luglio 
con bandiere e striscioni svolazzanti. 

Ma qualcosa è un po' troppo luminoso e 
colorato. Come per truccare un mostro. 
la gioì ia di Columb.a v aule nascundei e 
qualcosa di orribile. ^B 
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Non qjardate giù. Columbia vola au 
piattaforme aerostatiche miglio sopra 
l'ignara mondo di sotto. 








Columbia ha corrotto il sogno 


Rinshnnk InfinitR 


e persone che scon trerete non saranno 
automaticamente nemici. Meglio essere 
I sicuri e colpir*» questo qui. comunque 


una dtstopia 


' C* mi 


/ I È UNA CONTORTA 
/ LEZIONE DI STORIA 

* I La columbia del 1912 è collocata in un 
I tempo di ottimismo senza precedenti; 
(America è emersa dalla crisi della guerra 
civile e i progressi tecnologici si susseguono 
senza fermarsi. Ma così come su Columbia 
qualcosa sta andando male, le idee oscure del 
periodo prendono piede: eugenetica razzismo 
e xenofobia sono solo alcuni dei problemi del 
mondo reale del tempo che consumano la città 


UH 

ÌHti; 

■ J 


È UNA CITTA 
IMPAZZITA 

Infinite vi pone sul fronte di 
una città che si sta facendo 
del male da sola. Metà della 
popolazione vuole vedere Elizabeth 
morta, mentre l’altra metà vuole 
vederla prigioniera. Non ce niente 
di hello in serbo per la poveretta, 
ma di sicura una gran varietà di 
situazioni per voi. Non tutti coloro 
che incontrerete vi attaccheranno 
a vista, ma quell; che lo faranno 
sipctranna muovere trai cieli di 
Columbia grazie a numerasi velivoli 
a centinaia di metri dal suolo. 


Uno de 


ii vantaggi del velare nel 
cielo: è facile nascondere 
i corpi. 


E ENORME 

□ Rapture era un luogo di tubi e corridoi, 
mentre Columbia ha laapetto di una città 
di tutti i giorni sradicata da terra e capace 
in giro per i cieli. GU ambienti sono più 
vasti e aperti e questo dà ai nemici una più ampia 
possibilità d movimento e a DeWrtt spazio per 
effettuare incredibili e devastanti combo di poteri 
con Bizabeth . La location si strutturerà ancora in un 
modo controllato e lineare (non è GTA. insomma!, 
ma avrete motti più spazi da esplorare, più strade 
da scegliere, più segreti da scovare 


7 IL BIG D ADD Y E 

MORTO, LUNGA VITA 
ALLUAfoDYMAN 

Gli Handyman di Columbia sono 
enormi bruti con un cuore pulsante, creati 
per mantenere la città in ordine. Con la città in 
guerra sono stati programmati per cercare e 
catturare o uccidere Elizabeth, abbandonando 
i loro doveri e lasciando tutto in rovina. Anche 
cosi, non sono comunque il peggiore dei 
problemi di DeWitt Ci sono anche dei pericolosi 
grifoni meccanici, una volta programmati per 
costruire, ora pronti solo a distruggere. 


Le più oscure idee del 
periodo nascono su Columbia” 
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Bioshock Infinite 


8 NON SIETE SOLI 

Trovare Elizabeth è facile, ma scappare dalla città 
a centinaia di metri dal suolo è tutta un'altra cosa. 
Elizabeth combatterà al vostro fianco durante la 
maggior parte di Infinite, e mentre DeWitt potrà utilizzare 
gl stessi plasmici degli abitanti d Columbia. Elizabeth può 
sgominare interi eserciti con estrema facilità. La sua IA le 
permette di agire autonomamente, reagendo atte mosse del 
giocatore. E voi potrete chiamarla in caso di emergenza Ma 
usare i suoi poteri arreca un grave peso sulla sua salute fisica e 
solo un uomo veramente immorale potrebbe mettere a rischio 
la vita di un’indifesa (o quasi) fanciulla per salvare la sua.. 



9 1PLASMIDI SONO 
PIU POTENTI 

Usate la vostra mente 
per togliere un fucile a un 
nemico, e potrete sparargli contro 
mentre l'arma fluttua ancora in aria. 
D usare stormi di corvi per attaccare. 
Il tutto si compie decisamente su su 
larga scala, con tempeste elettriche 
che friggono decine di nemxi alla 
volta e attacchi in grado di radere al 
suolo interi editici. 



“Elizabeth può sgominare interi 
eserciti con estrema facilità.” 


mistero. Quindi, possiamo dire che si tratta 
ancora d BioShock? Naturalmente, si In fondo 
ogni Rnal Fantasy è un caso a parte, ma è 
pur sempre Final Fantasy. e Infinite è sempre 
focalizzato sui temi di isolamento, pazzia e 
collasso della società che hanno reso grande il 
primo eptsodo. Questa volta c’è una città che 
è passata dall'utopia alla distopia. visto che 
non c era nessuno a fermarla Un posto in cui 
camminerete da soli, 
con una pistola in una 
mano e unplasmide 
nell'altra. - . 


È ANCORA 
BIOSHOCK 

È solare, vasta e comincia 
con la conoscenza, non col 



















V 

Parole in libertà 

IL ci retto r e della produzione Tim Gerritsen ci parla del 1 


PSMU: Dopa aver allontanato la serie da 
Rapture, cosa rende Infinite un BioShock 
a tutti uli effetti? 

Tìm Gerritsen: Quando abbiamo inizialo non 
avevamo un nome, sapevamo solo che era un 
BioShock. Ci siamo veramente chiesti 'cosa 
vogliamo fare?", visto che non avevamo finito con 
BioShock. ma avevamo finito con Raptre Ci 
siamo sentiti come se avessimo detto tutto 
quello che volevamo dire nel primo gioco. 
Sapevamo di avere una storia completa, ma 
sentivamo che i temi di BioShock. come la 
società all'estremo, l'esplorazione di un posto 
fantastico, ma su cui sembra strano immaginare 
la vita, questo genere di temi oscuri, insomma, 
non erano ancora stati esplorati appieno Quindi 
abbiamo preso quei nuclei principati 
dell'esperienza di BioShock e li abbiamo portati 
nella cultura buia e luminosa al tempo stesso 
deli riizio del secolo scorso negli Stati Uniti. 

PSMU: Quindi perché proprio il 1912? 
BioShock aveva dalla sua parte un look 
artdéco e basato sul lavoro di Ayn 
Rand’s. Quale risorsa materiale avete 
portato al gioco, in questo caso? 

TG: Abbiamo iniziato appassionandoci a quei 
periodo storico. Quegli anni non sono stati usati 
molto nei videogiochi, e la maggior parte delle 
volte si cadeva nello steampunk. gusto' 7 
Eravamo più interessati al tempo e alla cultura 
del periodo- le riviste, te pubblicità, per esempio 
Abbiamo studiato cosa facevano le persone per 
vivere, per divertirsi, come passavano le 
giornate Abbiamo guardato all'intera storia 
culturale del periodo e alla Columbian Exposition 
del 1893. che è stata una sorta di primo grande 
Esposizione Universale, e tutto sembrava nuovo 
e tutti erano convinti che la nuova tecnologia 
potesse risolvere qualsiasi problema. È1 mondo 
precedente aita Prima Guerra Mondiale: dopo la 
rivoluzione industriale. lAmerica si godeva i 
benefici di quel nuovo mondo illuminato, e 


tuttavia, insieme alla luce, quegli anni hanno 
mostrato molti lati oscuri. 


La nascita di 


PSMUjEUperiodo in cui E 

e stato uno dei film piu di 
successo della decade, e Columbia 
sembra riflettere quel tema. È 
essenzialmente una città costruita sul 
razzismo? 

TG- Beh Columbia doveva essere 
un'espressione dell'ultimo ideale americano. 
Doveva portare nel mondo la tecnologia 
americana, i valori della società americana, la 
democrazia americana ma qualcosa è andato 
storto. Se guardate a quel periodo, l'eugenetica è 
stata profondamente coinvolta nella cultura del 
tempo La gente credeva nei razzismo 
scientifico: non era soltanto un ‘siamo migliori di 
loro', era un ‘siamo migliori di loro e possiamo 
dimostrarlo scientificamente'. Credevano d 
poter davvero eliminare attraverso l'eugenetica i 
difetti della gente così comesi fa coni cavalli e i 
cani e alla fine ottenere la razza perfetta. 


PSMU: Quali opportunità vi ha portato il 
concentrarvi sul ciclo c sull'altezza? É 
piu difficile spaventare l'utenza, in pieno 
giorno? 

TG: È una bella osservazione; è una delle sfide 
che stiamo fronteggiando Abbiamo usato 
oscurità e tenebre per anni, per evocare uno 
stato d'animo, ma è più difficile creare un gioco 
alla luce dei sole" che dia sensazioni di paura 
Allora abbiamo cercato proprio di sfruttare la 
luce, in questo caso esagerata e quasi 
abbagliante, con ombre e contrasti motto 
profondi, per rendere il concetto di nqiietudine 
che regna su Columbia. Tutto sembra bellissimo, 
ma in realtà c'è qualcosa che non toma. Noterete 
piccole cose come un cavallo che giace morto in 
strada, o un venditore di giornali che ha perso 
una ruota del suo carretto, ma sembra non 
curarsene, o ancora una donna che continua a 


pulire le scale come niente fosse, mentre it 
palazzo intomo a lei brucia. Poi abbiamo 
aggiunto gii inserti davvero terrificanti: mostri 
che vengono fuori dai nulla e vi lanciano contro 
pezzi di edfid. oltre a prendere di mira anche 
Elizabeth. Lei. a sua volta, può annullare la luce 
violenta della città portando l'oscurità e creando 
una tempesta. Si andrà facilmente dalia 
completa luce del sole al centro di un uragano. 


PSMU: Essere all'aperto significa poter 
cambiare l'ora del giorno, il tempo 
atmosferico e cosi via.. 

TG: Esattamente. Le condizioni atmosferiche 
avranno un grande rn patto nel gioco. Sentivamo 
davvero che con il primo BioShock. a vevamo 
fallito net creare un oceano realistico! 


l'oceano 


doveva essere sem 


sente e se 


• . ma non abbiamo mai tenuto fede a 
queste promesse. Questa volta vogliamo farlo 
Columbia è un luogo in cui te tempeste hanno la 
loro importanza. H vento ha la sua. Quello che 
vogliamo ottenere è l'impressione che possa 
strappare via 1 giocatore dai suoi appigli e 
precipitarlo nel vuoto, per esempio. Il vento avrà 
un effetto fisico sul giocatore e influirà mollo sut 
gameptay. Tempeste, pioggia, grandine-, tutto 
questo avrà un impatto diretto sulle meccaniche 
di gioco. Quello che stiamo mostrando adesso è 
soltanto la punta dell'iceberg. 


PSMU: E tutto questo ha richiesto un 
nuovo angine, ovviamente? 

TG: Esattamente. BioShock è stato costruito su 
una vecchia versione detl'Unreal Engine. l'Unreal 
2. Infinite invece si avvale dell'UnrealS. ma 
sapevamo che partire con lengine giusto non d 
avrebbe assicurato di fare dò che volevamo 
Mentre BioShock si basava su un senso di 
claustrofobia causato dall'oceano tutto intorno a 
voi. ora stiamo cercando di fare l'opposto. C'è un 
enorme spazio vAjcto che vogliamo ricreare, e la 
sensazione è quella delle vertigini perenni. 



11 mani f — to di un putido 

Ramata mi IheCU'VTnan in romando e 
uriouff è Ji teatro se Minsi 1 *05, "La rwsiiut 
di una Narxjnc’ ho rapp^e senta!o un grosso 
passo aranti nella stona boi a no ma, ma ha 
anche in Qiatte nato scpoortatc il Ku Klux 
Kldfi e lo pf umoBUK ifcUd Mjp'emdzid 
bronco. Nel 1*15 "*• sbancato a boltegnmcd 
« ri voltato unod»ipùg r andicurrac.c 
cinemaingraf k-i di nifi decennio, fianco ina 
visione tcmpuftdOetd cutter d del leppo. I 
muri di Columbia seno cooerti di Difensive 
ranratureri mmnjcah e genieri colori* 
iTmagm cm non scnur ano cosi 
eli atfjuvc 1 -iun n»Quiuclte?senibl a lo 
proiojicno rosta di 'La rosata di una 
impone' 



Sotto proo oiono 

OngnaraTteqte.ftr^hor* avrebbe 
dovuto giocare con il sue arde ne 
MtUrnar ino in mudi che pomo? so-» alati 
incorit rei gioco ód imlivo. Inttr I voli 
pitawrin pssere prpc«*rt77at. 
irlbenzdfKiusld Inamene he lutasmtji e 
cambiare la pressione causava 
cambiamenti nellatmosfera che 
iteravano la Iure eia neòfita Quest' dee e 
^ dddjbcnJcndldU' ima ddl uscito Jd 
gocc per probtemitecmci,eaob ccn 
Rrfvwwv ? la sano ha tatto nàiro i 
pencntori a/pre intorno mi osi rt 
tervtct.<ftcd<KQUi l fecetidjnc' «ri pi cui 
livello inloro mentre I giocatone tentava di 
Oujjireavnrlrì mortali 
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La viaiJeCcKO 

ACokjmoo à soro :av doro che collegano i vari blocchi delta c.rtà. Tutti 
gli abtarliòol aclta n de esano un raTipno da polso «. 
3 'esumotmenee hanno un traccio sinistro mono muscoloso Sene 
owakfofuper ps^aaicq ozieallcli iceiiaun isoUlo«Uattiu PUrrtc 
usar# anche voi questi cav ad alt a velociti o ccmtoarur» a mozz ano 
contro vocìi nomici, ma acantrwia di motnrf alt 0773. vnr o ivi io di 
tornare ndietro Icav \A aiuteranno» scaopare vetocemerredalafolla. 
i-apot-eboeo ar-cne lasca".i ndilesi.se la fella decedesse di segurvi. 


dell'idea che davvero il mondo possa crollare da 
un momento all'altro. È una formula davvero 
molto diversa dall’originale, che ha richiesto un 
erigine capace di ricreare gto elementi grafici che 
volevamo, come [ambiente costantemente 
illuminato, ma anche dì realizzare una città che 
fluttua davvero in cielo. Abbiamo creato una 
nuova illuminazione, un nuovo sistema di 
animazioni, la fisica di una città fluttuante... 
insomma, è stato quasi tutto realizzato da zero. 


PSMU: Quali altri problemi avete 
identificato nel BloShock originale? 
T& Beh. noi siamo i nostri peggiori critici e 


valutiamo costantemente il nostro lavoro. Per 
esempio, i combattimenti sono stati un'area del 
gioco in cui di sicuro abbiamo deluso il nostro 
pubblico. Ci si poteva trovare facilmente nella 
situazione di trovare unàrma e un plasmide 
singoli che funzionavano meglio degli altri, e 
usare solo quelli per l’intera durata del gioco. C'è 
un’espressione che usiamo in ufficio: ETffTPfl 


tutto aòche hai è un martello, tutto somic 


Modi 


Avevamo creato location mollo elaborate 


in cui si potevano fare cose molto complesse, 
ma i giocatori, semplicemente, d entrava dentro 
con un furile imbracciato e la capacità di lanciare 
scariche elettriche, e distruggeva lutto. Quindi, 
per Infinite sentivamo di dover creare situazioni 
in cui la gente dove ingegnarsi; dove 
improvvisamente il salito piano non avrebbe più 
funzionata e quindi il giocatore avrebbe dovuto 
chiedersi come uscirne. 


E poi c e Elizabeth, che è una sorta di asso nella 
manica Abbiamo creato un sistema che le 


permette di guardare ciò che state facendo e 
creare situazioni legate alte vostre azioni, a quali 
armi e plasmidi avete con voi. Potete anche 
chiamarla; se avete bisogno di aiuto, potete 
dirglielo chiaramente, ma a volle non potrà 
aiutarvi. Ci sono conseguenze, come in ogni 
BioShock. e in questo caso, lei starà male ogni 


volta che userà i suoi poteri. Non potrete 
utilizzarla a piacimento durante tutta l'avventura 
per togliervi dai guai ogni volta che ne avete 
bisogno. Questo la ucciderebbe, e r definitiva 
porterebbe al game over anche voi 

PSMU: Quindi Elizabeth rappresenta un 
fattore centrale nel nuovo sistema etico 
di BioShock Infinite? 

TG- Stiamo cercando di rendere il sistema etico 
più sottile di quanto non fosse in precedenza. 
Non si limiterà al classico "premi ® per fare 
questo e ® per fare quest altro". Ancora una 
volta questo era un aspetto del gioco originale 
che potevamo migliorare. Alcune scelte morali 
saranno ovvie, ma altre saranno meno 
percettibii e vogliamo che i giocatori si trovino 
sempre a dover prendere decisioni Quindi vi 
ritroverete a pensare di continuo. 'É giusto 


La sto forse facendo esaurire 


33?5J3S3Devo per forza tentare di vincere 
questa situazione a ogni costo?* 

È una città viva e pulsante; vi troverete in 
situazioni in cui entrerete in un'area e non 
avrete idea d come reagirà la gente nei 
dintorni. Allo stesso modo, se camminaste per 
strada cpn una pistola in mano, le persone si 
spaventerebbero, e così accade anche a 
Columbia. Stiamo cercando di creare una 
situazione in cui il vostro personaggio non sarà 
solo un maniaco omicida che uccide tutti quelli 
che incontra. Cerio, potete anche provarci, ma 
con 15 persone costantemente suite schermo, 
potrebbe non essere la scelta giusta. 

PSMU: Come altro è cambiato il sistema 
di combattimento, rispetto ai giochi 
precedenti? 


è stato molto diffide arrivare al punto! 


rm . Non volevamo creare percorsi lineari in 
cui il giocatore si sposta dal punto A al punto B. 
prende qualcosa e toma indietro. Dobbiamo 


offrire maggon possibilità ai giocaton. non 
limitarti Quindi abbiamo studiato il più possible 
per creare diverse opzioni per i giocatori e 
permettere loro di scegliere realmente dove 
andare. Diventerà presto una scelta strategica: 
'Se vedo qualcuno di fronte a me. come posso 
oltrepassarlo? In questo o in quetlaliro modo?". 
Quando inizierete a studiare i vari percorsi e 
cercare di capire come andare da una parie 
aU’altra. aprirete nuove strade di cui neanche 
immaginavate l'esistenza. Questo approccio crea 
infinite opportunità sia di esplorazione che di 
combattimento. Se vogliamo, apre un nuovo 
mondo di possibilità. 

PSMU: Come si inserisce una formula 
cosi aperta in una struttura lineare 
come quella di un BioShock 
tradizionale? 

TG; Non abbiamo creato un open wortd. Non è I 
nostro obiettivo. Noi siamo per la narrazione, 
quindi abbiamo realizzato un mondo che 
permette di avere drverse opportunità 
esplorative, anche se tenerle comunque insieme 
grazie a un percorso narrativo è stata una 
grande sfida. Credtemo di averte vinta. Anche 
quando avrete l'opportunità di andare in direzioni 
diverse, ri sarà sempre un sottofondo narrativo. 
Non ri sarà mai un punto nel gioco in cui non 
avrete idea di dove andare, ma sarà sempre una 
sfida. 

Ken [Levine, creative director] ri ha offerto una 
grande opportunità ria sempre tenuto me e il 
resto del team motto carichi: l'impegno mimmo 
non è contemplato, in un lavoro del genere. A 
volte. Ken e io discutiamo riguardo a qualche 
situazione, se sìa fattibile o meno, ma la maggrcr 
parie delle volte cerchiamo solo di capre come 
tradurre in immagini quello che pensa Ken. È 
un'esperienza incredibile poter lavorare con 
qualcuno che farebbe qualsiasi cosa per creare 
un gioco di attissima qualità 



L'altro BloShcc* 

BìoStccv 2 ha rvglcrjt© i combatt menti di BoShcck • ha 
co&t rotto ilgrraiirp*daltrorti»r*alrifwddlPNbM 7 *fin 
d cj Oerribeu SvluuaaU 4d/KMdi ii.BoSicck 2 
Vi costringevo per eoempra edoabondcnorcgli Clcctrooclt 
«gli hcinor ato dir ari© <i w antri in cu c> ci trovava in 
anhpnt allagan.p<?f oro mlrv <1i awtomn«v»rva 7 irnp V 
ldf».idvddrit.tie contrade' nemici commmunitàd 
determinati plasm di e vi forzava a sfruttare ogri aiuto 
pro/erientedalL ambiente crecitante.Tutti sapevano 
quarte erano prime le sparatore d BioShock le i/va prova 
d quanto fusse actb r weer Ulto i resto e pr upr oche le 
sparatorie fallaci r>or ros-na/ano 19Ì0C0; quind 2KMann 
c ora prof icia rt ev/uro aip-rOUrr* qi antn piu pcccin* o 
mantenendosi nelle regole della serie. I nfinlievucle 
slravolgerleòettuttoer oadired* rero. 



Scatta infinita 

Al nffiodi rtinite Huatetnepn^cneraecombatte 
nvenie al ptuUijunfbbJ DeWill lurqutUU l gioco. 
•no ''itercoaoiteoceltd di parole diCerr (scio 
akjgoe-cforh© prtrpbharwn occoro caci pitoni© 
cerne temono al aitami di UAjttm lusc 

«xese»voòts auaifcrt»»dabil poter ile nOeaol»scee 
la fa sanguinare Probablmentesa D»Wlt .acciacco 
fluitoli lavoro sporeoe pedante aita p^jp*a 
'agazza. I progresso attraverso il gbcc rsuLemtoe 
estremamente facile.ma questo potrebbe 
jlTct tantop'onjblnronto portare a bcca'c b città 
cenuri* HirahPthagcnzranlelra(dirama Lei*»ii 
Ptt nJldfv. TWse voleleev*»'*-tallir<#v r«g«v;i. 
dovete x more tenere a mcnle che irai rvece siete lì 
p«r tatuarla. 
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data di uscita: Gen» 2011 prodotta =.qusre-Eni sviluppo: Feei^LsJrc 


Mind Jack 


Nessun invito 

Entrate nelle Dartte diamia e sconosciuti in qjalsas. I 
momento, graze alla flessibilità del PSN. Non sersons 
mvib né setup, .'ngressoèpressoché immedato. 

Madein Japan 

Produacre interamente giapponese per 
i n prrvtmto rhe strizza lorrhin 
all Europaedagli States. 


Il Potere Della Mente 


□ Uno sguardo sulla gustila del futuro: 
la polza andrà in giro usando quest 
minacciosi mech. Chi ha ancora cog.ia di 


□ H antagonista 
John Corbin non 
brilla per originalità 
di design Potrebbe 
essereteroediun 
quaisas! FPS 


S e ce un settore de! gamme n 
cut Industria giapponese ha 
più vistosamente perso terrene 
rispettila quella occidenlate, questo e 
il gioco onime. Bolo grand: produttori 
come Capcom e Namco hanno 
integrato 1 gioco in Rete nelle loro 
produzioni o ù note (Street Fighter. 
Residert Evil, Tekken et simile), non 
senza una certa timidezza nel 
pubblicizzarne l'inclusione Pare 



tuttavia che le frequent partnership 
tra produttori locali e sviluppatori 
stranieri stiano sor lentie il loro effetlo, 
incoraggiando i prim ad avventurarsi 
con maggior fiducia nei territori 
dell tonine. A varcarne Is soglia in 
questa occasione è Square-Enix, che 
in collaborazione cori le Studio 
FeelPlus Ine. presenta ai mondo il suo 
Mind Jack. Prodotto dailachiara 
ispirazione occidentale, Mind Jack 
promette di sfumare il confine tra 
gioco in singolo e via internet come 
mai prima d'ora. Cianosi di conoscere i 
dettagli di questo ambizioso progetto? 
Non vi resta che tuffarvi con noi net 
lontano futuro cibernetico di Square- 
Enix. 

Personalità (Associate 

Le premesse di Mind Jack non sono 
esattamente allegre. L'avvento di una 
nuova generazione d' criminali, i 
cosiddetti ''Mindhackers*. sta infatti 


mettendo in crisi i sistemi informane 
di intere nazioni. Ad essere in pericolo, 
tuttavia, non sono solo le finanze di 
investitori e nsparmiatori, ma la mente 
stessa delle persone: i Mmdhackers 
possono infatti trasformare la propris 
coscienza n "fantasmi informatici" e 
manipolare te sinapsi di qualsivoglia 
essere vivente, prendendone di fatto il 
controllo. Una tecnica apparentemente 
inarrestabile che come nel più classico 
dei drammi cyberpunk, fa gola a 
corporazioni dagli intenti non 
esattamente benefici... In questo 
scenario agiamo noi giocatori nei panni 
di John Corbr, protagonista giovane 
pd atletico i cui rapporti con te autorità 
non sono ten chiari. Nei video mostrati 
daSquare-Lnix, lo vediamo 
combattere contro delle forze di polizia 
accovaccendosi automaticamente 
dietro ed ogni copertura utile, e 
sparando da una prospettiva * dietro la 
spalle" in stile Resident Evil 5 Ima qui. 
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□ Ntn avr ete pensate, ai ette solo per un minuta 
che sa'et be stato facile, vero' Per fort-na.arene 
vo potrete controllare robot simili 


per tortura, si pub tranquillamente 'ar 
fuoco ir movimento!. La prima 
impressione offerta da Mmd Jack, 
insomrna, è quella di unosparatuttn n 
terza persona simile a tanti altri. Le 
cose. però, cambiano radicalmente rei 
memento in cui Corbin trasferisce la 
propria personalità in uno qualsiasi tra 
i personaggi presenti sulla scena, 
proprio come farebbe un Mirdhacker: 
la visuale piasse in prima per sona e 
mentre il nostro corpo stramazza al 
suolo privo di sensi, possiamo 
percorrere in lungo e ir, largo 4 campo 
di battaglia alla ricerca di un nuovo 
ospite. Non ce alcun limite ai 
trasferimenti di personalità se non 
quello di dover difendere il nostro 
corpo originano; quando un nemico 
trova le spoglie mortali di Corbe, può 
ucciderò e far terminare la partita 
Questo solo espediente basterebbe già 
a rendere Mind Jack un gioco concitato 
a ricco di tensione. Ma il meglio deve 
ancora venire. 


La rete è ovunque 

Durante una partita in single player, 
potrebbe capitarvi di vedere un remico 
diventare di colpo più reattvc ed abile, 
oppure "cambiare bandiera' od 
aiutarvi senza apparenti ragioni 


Questo accadrà perché in Mind Jack, 
un qualunque utente del Playstation 
Network può balzare istantaneamente 
all interno del vostro gioco ed 
impadronirsi di qual siasi net sorviggio 
che non siale voi stessi.. L'unico modo 
per evitare interferenze esterne 
consiste nel disattivare il 
collegamento al PSN Per quanto 
apparentemente invadente, questa 
caratteristica è n realtà molto 
innovativa e risolve brillantemente 
ogni problema legatosi limiti delle 
Intelligenze Artificiali: ogni sessione 
con Mind Jack diventerà unica ed 
irripetibile Intervenendo in partite 
altrui, inoltre, si accumulano dei punti 
esperienza persistenti che potenziano 
le caratteristiche del nostro' Corbin, 


rendendoci 
dei giocatori 
via via più temibili 
immaginate un po' il 
terrore di un ospite net vedere il 
vostro mckname a schermo, mentre 
si domanda se siate venuti ad aiutarlo 
oa demolirlo: lo stesso, ovviamente 
accadrà a voi nel momento in cui 
entrerà in partita un giocatore d: 
livello particolarmente elevato. Con 
Mmd Jack, insomma, Square-Emx 
propone un'esperienza di gioco 
•ronotica od innovativa, oltre che 
rigiocatile all'infinito senza timori di 
ripetitività: se poi la giapponese 
decidesse di far precedere il lancio 
(che avverrà a Gennaio del 20' ) da 
una demo, sarehbe davvero l'ideale 


D Seintornof&diano 
trupp pruettil. potete 
sempre tarv sarto 
degli avversari 
Prendere ilantrollo 
diretto di chi vi 
attacca, comunque 
resta la soluzione 
migliore 
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Formato: F 93 Uscite P f avt* ProdottoiTR" Sutuppa •' tlus 

Catherine 

Capre Sesso Incubi Cosa? 


Bomba sexy 

Star Vincerli comincia ac ave e fen ikar iti incubi 
subito dipo rincorili o cor U be.l&sma Calmierine 


All’inferno e ritorno 

Il mondo rtpgl innibromnrenoerapmr.i, 
mosto e scale cj cui afarooicarsi A 
per sopra/vi^ere Avete capito 
bere, scale! 


C osa hanno a che fare le capre 
con la vostra idea di 
romanticismo? Descritto dal 
compositore Shoji Meguro come una 
via di mezzo tra classico" ed erotico", 
Catherine si rivela un ammaliante 
misto di sesso, morte, lanuti ruminanti 
e assurdità vaganti a scelta. 

In ef'ett. però, questo è davvero n ente 
in confronto ad altri prodotti di Atlus. 
come le serie di CdR Shin M eoa mi 
lersei e Persona, dove era facile 
trovare demoni dalle tette abbondarti 
e studenti pronti a spararsi un colpo in 


testa per liberare lo spinto. 

Che effetto dovrebbero farci delle 
pecore? 

l-atto sta che questo non e un CdR, 
ma un gioco d azione, incentrato sulle 
avventure di un uomo di nome 
Vincent, che dopo aver incontrato una 
ragazza chiamata Cathenne comincia 
ad avere incubi a base di spose 
< hiIhvhi i, jigantesc tir mani gì affiant 
e baby mostri armati di motosega. 

Oh, e anche qualcosa che sembra un 
sedere con la faccia |o il contrario?!, 
ma stiamo cercando di rimuoverlo. 


Specialmente ripensando alla sua 
bocca. 

Brutti sogni 

Il senso del gioco sembra ruotare 
attorno alla malurità e le relazioni. 

C'è infatti anche una seconda 
ragazza, Katherine-con-ta-K. exdi 
Vincent e forse incinta, che dovrebbe 
raf^ ft-serilrireil sulirii ■ uu’Mppinln 
alla Catherine-con-la-C. Gli incubi, a 
loro volta, sembrano simboleggiare le 
scelte obbligate di certe età. un 
pc'come quando Pinocchio si 


Schegge di follia II gioco più angosciante su PS3 raccontato per immagini. Strane davvero. 



Nei«i» nruhi,VinrHnlf*rirconCalodararn*.moslrÌpscfiliniflvsvi/afriH | si sa. muorenrt soni/. mamsufwHrhptan'labiDnda.nc/er^rle ragazza nintuMoqu#>sl'> ? 
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trasforma in asino. A parte questo, il 
resto della trama è un contuso e 
terrificante mix di corretta e orrorifica 
suggestione surreale. 

Da quello che abbiamo petalo vedere, 
le fasi i he si svolgono il giorno avranno 
la meccanica di un classico gioco 
ti'awentura, mentre durante la notte 
prenderemo il controllo diretto del 
protagonista per esplorare 
l inquietante mondo onirico. Qui a 
saranno numerosi nemici acuì 
sfuggire e intricati enigmi da r sotvere 
in seguenze piene d azione 
Considerando che con l evolversi del 
gioco si scoprirà che anche altri 
personaggi soffrono degli stessi 
ine jti, Catherine sembra avere tutte le 
carte in regola per essere uno de titoli 
più contorti del 2011! 


□ It consumo di alcoa sembro 
svere un ruolo fondamentale 
nelle meccaniche di gocu 


O Dite ciao a Catherme: ccs canna e 
eoa ootenzialmente letale 
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The Last Guardian 

Grandi Bestie Piccolo Uomo 


N el mondo dello spettacolo si 

dice: mai lavorare con bambini 
e animali. Prudente, il Team Ico 
ha ben pensate d includerli entrambi. 
Giocherete nei panni di un ragazzino 
intrappolato in una sorta di castello 
diroccato, cui toccherà farsi amico una 
specie di grosso " uccellogatto" 
chiamate ’rico per riuscire a nsolvere 
una gran quantità di enigmi sparsi. Le 
parole del regista Fumilo Ueda non 
fanno che corte-mare i nostri dubbi sul 
fatto che ordinare di fare qualcosa a 
una qi wl siasi hesl ola non sia proprio 
una scienza esatta. "Trico non starà 
sempre a sentire il ragazzo', spiega, A 
volte lo farà, a volte no. Dopotutto, state 
pur sempre pacando a un animale". 
Ecco perché ve le dovrete fare 
profondamente amico, se vorrete che 
Tricc se ne stia seduto buono mentre 


tentate di risolvere gli enigmi o se 
vorrete convincerlo n quache modo a 
spostarsi in un'altra zona Alcuni degli 
edifici maggiori sorc ir parte instabili, e 
ciòsigmfica che la sua mole potrebbe 
richiedere un passaggio alternativo, 
oltre che complicare la soluzione di 
alcuni enigmi. Prosegue Ueda. Stiamo 
cercando elementi che possano 
rappresentare l'attaccamento emotivo 
del ragazzo a Trico da includere 
all ntcrno dello stesso design dei livelli, 
perché è un fattore chiave per 
progredire nel gioco" 

Amici per sempre 

Preso da solo, il ragazzo è fragile, 
senza contare che lontano dal suo 
pennuto amico è costretto a muoversi 
furtivamente per evitare i carcerieri. 
Ma quando Trito è l ' accanto, ci 


penserà lu a sollevarlo delicatamente 
per ta collottola come un gattino o a 
scagliare vis le guardie con un colpo 
delle sue possenti zampe. 
Fondamentalmente, vi proteggerà 
come qualsiasi grosso fratello col 
becco che si rispetti l dettagli del gioco 
restano per ora gelosamente custoditi 
dal team di Ueda. La parte piu 
importante del gioco è il legame 
affettivo tra il protagonista e Trico e il 
modo m cui verrà costruito', continua 
Ueda, "All inizio hanno un rapporto 
mollo r irido e poco amichevole, ma col 
procedere della storia si ritroveranno 
profondamente togati ". È chiaro quindi 
che più stretti vi terrete al vostro 
massiccio compagno, più avrete la 
possibilità di contare sul sue aiuto 
senza bisogno di arruffargli prima le 
penne E che penne! 
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Q T-ico può raggiungere arce con voi noi 
potete arrivare. Sempre, naturalmente,che 
nuscate a farvi eòoedire ai comandi. 


O Lasciate la bestia e potrete intrufolarvi nel castello. 


D Si, queste è un erinnga da risolvere. Ma che fare? 


□ Nel CattivoUccellocosa... macome si fa sgrdare quegli occhitìa 
cuccioia 
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Ico/Shadow Of The 
Colossus Coll tior 

Ragazzo Ragazza Bestie Giganti 


un castello piene d enigmi, mentre 
Shadow of thè Colcssus vede un 
giovane eroe scalare e sconfiggere 1A 
giganti per salvare il suo amore 
perdute. Sono crtramOi bellissimi, 
artistici e nor possono mancare su 
nessuna PS2. Ci aspettiamo che i 
remake per PS3 siano altrettanto i 
indispensabili. 


D opo mesi di speculszion . c 
stato confermato il remake in 
HD di due dei titoli PS? j iù 
amati di sempre. E la prospettiva di 
rivivere la narrazione intima di Icoe lo 
stile sfavillante di Shadow of thè 
Colossus ci ha fatto lucidare in anticipo 
i DualShock, specialmente visto che 
entrambi i giochi offriranno un pieno 
si i| | ni i i hi t'levisi ii 1 30, -ii trofei e 
potranno essere ammirati in un alta 
definizione resa ancora più preziosa da 
animazioni sempre estremamente 
fluide. Ci sono anche voci che 
vorrebbero una compatibilita eco 
Move. 

Di seni rito una sintesi, ini as > v« i foste 
completamente persi la prima volta, 
co racconto lo stona di ur ragazzino 
con te corna impegnato a salvare una 
ragazza misteriosa chiamata Yorria ir 


L'amore fa male II cuore delle storie d'amore del Team Ico 


Si a Ico che Shadow of thè 
Coloscussoro incentrali su 
storie d'amore, col 
De sonacelo che. in Ico, è 
imoegnakj a poi la' via 
un'elerea principessa da un 
casini In pieno di demoni e. In 
Shadow o< t he Colossus. che 
corca di nportare invia ur 
amore perduto. Il lugubre uso 
dell Isolamento, la narrazione 
de .icala e I bellissimi scenari 
e.eva io i due giochi al di sopra 
di quasi tulli gl alti i pi edotti 
esisterli! sul trien nio 



Il tenersi la mano rappresenta una delle llcastelkjdi Ico è peno ci auzzleda risolvere ..mentre SOTCé maggiormentefocalizzato 

meccaniche centrati di Ico usandoognisortadileva.. sugli enormi sconto coi boss. 
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IL CAST 



Formato PS 3 Uscita P ImaveraSOU Prodotto la Sviluppo Sega 


Yakuza Of The End 



L'eroe 

KazumaKryu 



Il pistolero 

Ryuj Godo 



Lo strozzino 

Shun AMyama 

0 


L'imprenditore 

Gufo f/ajina 


Kiryu Incontra Tanti Zombi 


□ Okay, ò proprio vero: gli zombie 
sono ovunque! Ma l'ultimo 
posto dove avremmo mai 
immaginalo di ritrovarceli c proprio 
nella saga criminale r ipponica targata 
Sega... S\ avete capite bene: il settimo 
capitolo di questa serie gangsta ci 
mostrerà il quartiere fittizio di 
Kamurocho Iche nella realtà risponde 
al nome di Kahi iki< hol rii ri a mente 
invaso da morti viventi, gruppi di 
bestiole troppo cresciute, nonché 
misteriosi golem giganti affiancati da 


qualche mostro munito di lingue 
retrattili e biforcute... Ci ritroviamo di 
fronte a un vero e proprio cambio di 
direzione per Ifranchise, che fino a 
oggi appariva irrevocabilmente 
ancorato a uno scenario per gran 
parte realistico, avviluppato tra 
coinvolgenti faide della Yakuza. 
spedizioni punitive e qualche fugace 
diversifica/ionedel gameplay 

Rivoltiamo la città! 

Secondo Sega, la sua nuova esclusiva 


B Non 

preoccupatevi, 
quelle Lunghe 
sequenze 
sottotitolale che 
ben conoscete, 
eacuinmonetc 
indifferenti, 
dovrebbero 
essere oresenti 
alL'appeUo 



PS3 verterà per lo più attorno al 
concetto di distruzione. A noi suona più 
o meno come "lulta la gente del luogo 
a è trasformata in un mucchio di 
cadaveri ambulanti affamati di carne 
umana, e dopo un fallimentare 
tentativo atto a sterminarli in massa da 
parte delJGSDF (Japan Ground Self 
Deterse Force), il tutto è nette man di 
un unico soldato'. F quindi tempo per 
le star detta sene di farsi largo nella 
(putrida) mischia: Kazuma Kiryu 
(yakuza e figura paterna), Shun 
Akiryama (uno strozzino affinatos 
nella ieziosa arte delle due pistole). 
Goro Majima laka Cane Pazzo, un 
instabile costruttore edile deli a 
Yakuza). e Ryuji Goda (un tempo il 
biondo antagonista di Kiryu, ora una 
macchina di morte con un M-60 
montato su un bracciol. Che questo si 
traduca poi in un sanguinoso 
multiplayer cooperativo, o che si 
r iduca invece a una più banale scelta 
tra i quattro personaggi, è ancora tutto 
da vedersi... ma l allegro quartetto ha 
già nsconlrato i più entusiastici 
consensi redazionali. Dopolutto. a chi 
nor piacerebbe fare a pezzi degli 
zombi zoppicanti con un bracco 
semi-automatico? 
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Test Drive Unlimited 2 


Abiti Case Amici Auto 


P Eden Games può dire rii aver 
battezzato un genere qua» a se 
stante. Il primo Test Drive 
Unlimited infatti, può tranquillamente 
def cirsi un MOOR. Lacronimo sta per 
Massvely Open Online Racere 
riassume con estrema efficacia cosa 
if lussa il tìtolo US< ito nel 7007 an< he 
su PS2. Mettendo a disposizione 
un intera isola liberamente 
esplorabile, gli utenti potevano 
collecarsi in qualsiasi istante alla rete 
e sfidare, ir una lunga sene di 
competizioni, i giocatori di tutto l 
mondo. Il concello, allora, non solo era 
rivoluzionario, ma funzionava anche 
alla perfezione. Oggi che il gioco onlire 
è ormai uno standard, i tempi sono più 
che maturi per un grande ntomc de! 
marchio ed Eden Games sembra 
menzionata a superarsi sotto ogni 
asfad'o Rst alrlalei moto:, et i 
i vostri vestiti più eleganti: questa volta 
si parte con destinazione Ibiza. 

Ibiza sole, 

mare e tanto off-road 

Si abbandona dunque l iscia hawaiana 
di Oahu. scenario del primo capitolo. 



□ Naturalmente, la cura 
npcsta nella riproduzione 
delle vetture, non 
dimenticagli intem. Fedeli 
alle controparti reali, 
rappresentanoa loro volta 
un ulteriore scusa per 
guardare attoniti lo 
schermo 


per atterrare sull'assetata e ispanica 
Ibiza. Aspet tal evi. come in passato, di 
muovervi in un ambiente fedele alla 
realtà, perfettamente riprodotto grazie 
a fotografie sia satellitari ette scattate 
dal team di sviluppo direttamente sul 
luogo. Avrete cos a disposizione 930 
Km di strade asfaltate e una lunga serie 
di sentieri, spesso ben nascosti, che vi 
permetteranno di concedervi un po di 
sano e divertente off-road. Proprio in 
questo senso, va segnalata la prima 


grande novità di questo secondo 
capitolo: la presenza di lulla una sene 
di competizioni a bordo di potentissimi 
SUV. Grazie a un motore fisico 
perforinole e reni slit o a alla 
variabilità delle condizioni 
meteorologiche, dovrete essere pronti a 
gare fangose e decise dal saggio 
sfrullamento della potenza delle 
quattro ruote motrici di cui godono 
fuoristrada. Tuttavia, anche al di là delle 
semplici corse, sarà sempre utile 
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D AU' nao delqocov sarà chiesto à 
creare ut avala- tramite un apposito 
editor Non aspettatevi però urta 
perscnainaiare troppo ampia. 


sfruttare i vantaggi dei SUV per fars 
strada tra i tanti sentieri dell'isola. Non 
sono ancora chiari i premi messi n palio 
in questo senso, ma EdenGamesr i 
tiene a farci sapere che la vena 
esplorativa di ogni vidcogiccatore verrà 
ben ripagata. 

Tattavia. neanche a dirlo, il vero fulcro 
del gioco sarà rappresentato dalla lista 
di auto messe a disposizione. Come veri 
appassionali di motori, potrete creare 
un parco macchine davvero 
impressionante, grazie anche alia 
presenza di bolidi di prima classe CGrre 
la Lamborghini Mucielagoc la Ferrari 
Enzo. Inoltre, piuttosto che comprare e 
custodire guei gioiellmi tramite un 
freddo menù, avrete la possib Irta di 
muover /i nel vostro garage o in un 
concessionario auto controllando in 
pnma persona il vostro avatar. Potrete 
cos girare fisicamente interro alle 
automobili e cercare la miglior 
angolazione per guardarle in tutto l loro 
splendore Volendolo, inoltre, sarà 
fu scibile riedn ar vi alla modilica esteti a 
delle vetture Cambiarne il colore o 
appleare delle decalcomanie sarà un 
vero gioco da ragazzi e vi darà modo di 
dare sfogo alle vostre dot' artistiche 
Insomma quanto a feticismo, Test Deve 
Unlimited 2puòveramente rvaleggare 
con la saga di Gran Turismo. Inoltre, 
cosa che manca nella saga di 
Polyphony, vi sarà data ampia pcssib I ta 
di condividere questa passione con tutti 
gli altri utenti del gioco grazie alla chat 
vocale sempre attiva e alla presenza 
fìsica degli altri concorrenti per le strade 
di Ibiza una volta che vi sarete connessi 
a Internet. 

Belle da guardare.. 
e da guidare 

Tuttavia non stiamo parlando di un 
museo interattivo dell'auto, quanto di 
titolo di corse Come funziona quindi 


Test Drive Unlimited 2. una volta in 
pista? Dalle prove finora effettuate non 
possiamo che dirci completamente 
soddisfati i del modello rii guida offerto 
da Eden Games. Come già detto poco 
sopra, le corse con i SUV sono 
realistiche al punto giusto e anche una 
volta a bordo di velocissime fuoriserie 
le cose funzionano al meglio. A 
sorprendere più di altro è il realismo 
con cui rispondono le vetture al 
cambiamento del terreno. Lo sterrato 
farà perdere facilmente il controllo, 
mentre l'asfalto darà modo alle 
macchine da corsa dì dare il meglio. 
Attenzione peròalmeteo. Cos' come 
verrà rispettata l'alternanza tra giorno 
e notte, anche i capricci del tempo 
sono perfettamente riprodotti. 
Uriassolata giornata puotrasformarsi 
in un incubo d acqua e vento, 
costringendo i p ioti a prestare 
attenzione al rischio di aquaplaning. 
Grande attenzione è stata anche 
riposta ai vari tipi di sfide disponibili. 
Non mancano gare canoniche, corse 
contro il tempo e altre che invece si 
preoccupano solo di farvi toccare la 


maggior velo* ita di punta possibile 
Saranno anche previste gare 
ccoperabve, ma al momento è stata 
comunicata solo la possibilità di 
aiutare un utente vestendo i panni de 
copilota il quale, grazie a icone 
specifiche o alla chat vocale, dovrà 
prence uparsi di offrire le corrette 
indicazioni al compagno, 
lest Drive Untim ted 2 promette di 
sconvolgere nuovamente il genere dei 
titoli di corsa. Certo, non sarà una 
rivoluzione come nel caso del primo 
capitolo, ma, ulteriormente potenziata 
dalle possibilità offerte dalla PS3, la 
saga promette di compiere un 
sensibile passo avanti. 

Il nostro consiglio è quello di attendere 
con estrema ansia la pubblicazione di 
questo g eco. Quanto mostrato finora 
lascia ben sperare che ci troveremo di 
fronte a un titolo imperdibile per gli 
amanti delle cor se e non. Del resto, è 
anche vero che non si può vivere del 
solo, e immenso, Gran lurismo. 


□ LactlòciNcw 
Moras soffre di un 
serio problema di 
infestazione di 
s^raf aggi.Giganti. 


Cara, vado al club! 

Tra te tante ottime proposte offerte da Test Dri ve Unlimited 
2, ce riè una che più di altre menta attenzione. Si tratta del 
racng club che permetterà fno a 32 piloti d formare una 
sorta digitila a quattro ruote. Riunitisi in un garage, gli 
iscritti (ioli armo cos' ■ Tue .'net are intuiate i elax, 
ac irdarsi suite prossime gare da af'roniare in team e 
acquistare insieme nuovi annebbi per il proprio club o 
bolidi da sloggiare sotto il naso della grida rivale 
Insomma.. una sorta di IVoridcl Warcralt senza archi, ma 
con meravigliose Lamborghm. 
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□ Grazie al suo bizzarro 
arsenale, tra spada volpai, 
macinapepe, leena e cavalluccio. 
Ance si rivelerà la guastafeste 
definitiva 


Alice è impazzita dopo la merle oei geni lori e la 
sua follia ha trasformato l Paese delie Meraviglie 
in una tenacia incuba 


Tra fiotti di vomito sang jroerto, •verno mutilati 
e tentacoli nodosi, non o tnvamo sicuro di fnonlc 
a una (avola della buoranottc. 


Ecco un ptatform iri g ado di combinar e a 
perfeztore combatlimenli di spada, 
esplorarmi ecengm. 


Anteprime, 


Fermato PS3 


i:ln\errc 2Q1 . Prodotta: E f\ Svflucpo: pcv ri ars» 


Alice Madness Returns 


Nel paese delle meraviglie 


T im Burton prenda nota: è cos 
che dovrebbe apparire la 
rivistone in chiave gotica ci 
Alle e 'ir 1 ! PaesH delle Meraviglie. 
Sequel del celebre American 
McGee s Alice, uscito nel 2000 per 
PC. Alice Madness Returns precipita 
ancora una volta la protagonista in 
un Paese delle Meraviglie deformato 
dal grande dolore che l'ha condotta 
alla pazzia. Spettacolare. 

Unite degli elementi platfonm e 
puzzle a un doppioggio dall accento 


tipicamente inglese (per lo meno 
nell originale! e a intrecci fiabeschi e 
inizierete a capire di che si tratta 
Cos’. dopo aver bevuto la classica 
bevanda rimpicciolente. Alice 
riuscirà a correre lungo tunnel 
grandi quanto un buco della 
serratura, passare attraverso 
giganteschi pezzi di domino e carte 
da gioco, o leggere minuscoli 
messaggi sulle pareli il tulio 
sempre sotto l'inquietante ghigno di 
un emaciato Stregano. 


Strano con stile 

Ovunque sarete circondali da 
stranezze come teiere antiquate che 
vi fischieranno furiosamente contro 
e vi attaccheranno a suon d getti di 
vapore bollente, mentre Alice si 
difenderà grazie alla sua spada 
vorpal ileggi; un coltellaccio! o a una 
pista,a macinapepe. McGee ha anche 
suggerito che le meccaniche di gioco 
potrebbero variare, man mano < he 
andrete avanti con l'avventura. ' Non 
posso rivelare molto, ma 



L'idea Quando le favole diventano cattive Alice è pronta alla battaglia 


Storpiato <laf a follia di Alire. I 
Paese delie Meraviglio trasuda 
gotiche atrooslere evocative d 
crcir prooag . Che sialo o 
meno scivolai attraverso o 
specch c del PC per giocare il 
pnmo episodio, il mix di 
ro .apre apparizioni, solido 
pla'.fonmng e inconsueti 
engrri. riuscirà siruramenre a 
catturare e vostra attenzione 
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o Letracce musicali del prime 
capitolo erano composta da 
Chris Vnenna dei Nine Inori 
Nails. 


immaginate che il gioco si presemi 
inizialmente come un classico titolo 
dazione con visuale in terza persona, 
ma che in alcuni casi si tnasformi in 
un platform 2D vecchia scucia' o in 
uno sparatutto con coperture in siile 
Gaers of War. Tutto è possibile 
perché in fondo quello che accade è 
nella mente di Alice e ta sua follia 
puògenerare qualsiasi genere di 
situazionespiega. E di certo tutto 
questo è interessante. 

Con l'originale uscito 10 anni fa. 
questo sequel condivide lo stesso 
sceneggiatore e Chris Vrenna, amico 
di Marylin Manson, è di nuovo al 
lavoro su alcune parti della colonna 
sonora. E McGec promette anche 
briv di assicurati. "Icontenut sonc 
pensati per ti asmettere angosr ia. 
ma non pervia del sangue che 
schizza ovunque ", aggiunge. Sono 
angoscianti perché sospesi tra 
qualcosa di molto naturate e 
qualcosa di realmente terribile 
proveniente dall'infanzia d: Alice . 

Oh Non vediamo l'ora 


□ Alice porta con sé 
un gigantesco 
macinapepe che ha ta 
stesso effetto di un 
turile a pompa 
Chissà quali altre‘citi 
armi a saranno in 
questo gioco. 
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Bulletstorm 


Armi Mutanti Esplosioni Poltiglie 


apevamo che Bulletstorm fosse un 
gioco sopra le righe e vedendolo in 
azione le nostre aspettative sono state 
soddisfatte L'ultima prova ci ha mostrato una 
creatura gigantesca (alta 50 metril di nome 
Hekalon. il capo di tutti i boss II giocatore 
impersona uno sfortunato mercenario 
[Gravson Huntl. il quale atterra sul o aneta di 
Stigia Da metà gioco in poi, il nostro eroe sarà 
braccato da mostruosi nemici, diventando la 
loro preda. Quindi, dovremo scappare in 
continuazione per non essere catturat. Mentre 
Hekaton è indaffarato a distruggere la città di 
Elisia, un tempo la più fiorente e rigogliosa del 
pianeta, Grayson dovrà farsi targo tra orde di 
mutanti a colpi di arma da fuoco. Quella che più 


ci aggrada è l Boneduster, un simpatico fucile 
da caccia a impulsi a quattro canna, che 
scaglia i nemici molto lontana Grazie a un 
primo piano molto suggestivo, potremo vedere 
i nemici dilaniati dai colpi del nostro lucile, con 
consiglieri le frantumazione delle loro ossa 
Attraverso il sistema di Abilità sarà possibile 
eseguire delle mosse speciali, come 
schiacciare gli avversari contro le pareti o 
gettarli in aria trasformandoli in schelet r Icon 
tutte le "uccisioni creative” guadagneremo 
punti extra). Lo scopo di questo titolo consiste 
nello smembramento dei nemici, non nella 
scelta di decisioni più o meno etiche da seguire. 
Proprio quello che ci esalta in questo genere di 
gioco! 


W mi 1 



FormatoPS3U«cft«2311 Prodotto taf. cui i SvflupfX) Cybe» Co* ntjetE 

Asura’s Wrath 

Pugni Divinità Robot ?!? 

Gli sviluppaton g apponesi sanno creare giochi che fanno esclamare al tempo 
stesso ' Ohhh” e Ma che caPrendete peresempio questo ibrido tra robot, 
statua, macchina per uccidere che vedete qu . Lui è Asura, una divinità un tempo 
-iiiii ti s'HiHprivaiailiiiittiisrMioiHnechearacercavendetta.Lasua 
arma principale? La sua rabbia Anzi, no, la sua furia devastante, In effetti, è capace 
di canalizzare l'ira in potentissimi attacchi. Usando questa particolare capacità, 
Asura è deciso a fare a pezzi gli dei che lo hanno tradito. A quanto pare, si tratta di 
una commistione tra mitologia asiatica e fantascienza, cosa che spiegherebbe la 
natura robotica del protagonista. Meno chiara risulta l'origine del Buddha spaziate 
gigante che aofciamo visto tentare di schiacciare Asura con un dito gigante. Il nostro 
riesce a sfuggirgli grazie a un'abile manovra di siirk analogici e pulsanti, cosa che 
ci fa pensare che ci sia più di un'ispirazione di Kratos. 



□ A giudicare dai fon 
presenti sul come ci I 
Asura, lu> non può 
provare dolore, la» 
pugni’’ Lo provocane.. 
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È colpa vostra se siete '7nii tutti s u Lno strano 
par età, e ora staavo: sa Saie vostri amici. 


>rvrptp stringere alleanze rm il vnslm riiale rf 
sempre, per avere na nossihutàrti ti ggire 


Calci al lirocarc. catane cor sfere 
csplosrve e comOo per elmi nazioni 
più spettacolari Questo e 4 
BuLetstrm 
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Mortai Kombat 

Salutate Le Vostre Budelle 


C ome Super Street Fighter IV, 
anche Mortai Kombat torna 
alle sue origini e ogni volta che 
lo vediamo migliora graficamente 
sempre di più Questo è un gioco nalo 
da spine strappate via alla pianta 
madre, innaffiato col sangue e nutrito 
con pezzi di carne viva. In altre parole, 
la violenza è tornata alta grande, e in 
glorioso 2.5D HO. tre spruzzi, schizzi e 
rivoli di sangue. Perfino l originale 
Morta Kombat Tourrament è tornato a 
farsi vedere. E questo è accaduto 
perché stavolta la trama, come 
sempre incredibilmente profonda, 
vedrà Raiden, sul punto di essere 
ucciso, inviare un messaggio mentale 
a se stesso nel passato. Come? 
Perché? Per sconfiggere l uomo che 
infine lo ha battuto dopo secoli di c ali 
in faccia, naturalmente. Ovvero, 
l'imperatore Shao Kann. Se costui 
vincesse, sarebbe libero di distruggere 
la Terra. Non è un bene, giusto? E 
allora, perché non si è mandato prima 


quel messaggio mentale nel tempo? 
boh. Lasciate perdere, non ci pensate. 
Lasciate che vi scorra addosso. Come 
il sangue. 

La storia è solo un mezzo come un 
altro per far tornare Mortai Komoat 
alle glorie dell originale, sebbene le 
arene e le locazioni siano scelte anche 
dai suoi due sequel. 

Il risu.teto è un grosso mix di cose 
vecchie (rinnovate! e nuove, con arene 
famose e personaggi migliorati grazie 
anche a una modalità online co-op a 
quattro e le mosse X-ray, ovvero 
potenti attacchi in cui potrete vedere 
all'interno del corpo dei vostr 
avversar. mentre catastrofici danno 
vengono nflitti in un grandioso slow 
motion. E naturalmente non potevano 
mancare le famigerate Fatalily, come 
Kung Lao che trascina i suoi nemici 
per le gonadi nella lama rotante che ha 
sopra il cappello, senza alcuna 
censura di sorta. Peccato per i nemio. 
ma noi non possiamo che esultare. 



□ Kung Lao ha scelto prepro il 
momento più opportuno per 
ammirare le decorazioni sul 
pavimento. 
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Assente ingiustificato 

C ome avrete sicuramente notato, anche in questo numero 
manca la recensione di Gran Turismo. Mentre scriviamo 
queste righe la Sony non ha ancora ufficializzato la data d'uscita 
del gioco più atteso di sempre Come avete potuto leggere nello 
speciale pubblicato in questo numero, abbiamo avuto modo di 
provarlo, ma il tempo che ci è stato concesso non si è rivelato 
sufficiente per permetterci di esprimere un giudizio definitivo 


lanche se nel nostro articolo abbiamo anticipato qualcosa] I 
Dopo aver aspettato 5 anni, non ce la siamo sentita di dare un 
voto con solo mezza giornata di prova. 

Quello che invece abo amo potuto testate a fondo è 
l'attesissimo Cali of Duty: Black Ops che ha mantenuto tutte 
le promesse fatte... pur non portando nulla di rivoluziona al 
genere degli FPS 



CALL OF DUTY: BLACK OPS 

Bellissimo avvincente coinvolgerle II miglior 
sparatutto in soggettiva per PS3 però E già c'è 
un però. . nulla di sconvolgente e soprattutto 
nulla che possa impedirvi di giudicarlo la più 
completa esperienza bellica sia in Single che in 
Multi Player. Se votole scoprire qual è questo 
però, non vi resta che tegge'e la nostra 
recensione 


NEED FOR SPEED: HOT 
PURSUIT 

Se negli ultimi anni avete perso lo fede nel 
marchio Need For Speco, questo Hot Pursuit 
sviluppato dai creatori di Burnout vi farà 
tornare il sorriso sulle labbra Caratterizzale 
dagli inseguimenti più avvincenti mai visti su 
PS3. siamo sicuri che questo gioiellino 
diventerò presto uno dei titoli più giocato sul 
Playstation Network. 


GOD OF WAR IL FANTASMA 
DI SPARTA 

Ancora una volta la PSP ci lascia senza parole. 
Non solo questo è il gioco graficamonte migliore 
mai uscito sulla console portatile Sony, ma è 
anche il Goti of War con il comparto narrativo 
migliore dai tempi del primo storico episodio 
per PS2. Da solo vate l'immediato acquisto di 
una PSP. 
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Cali Of Duty Black Ops 



□ Furiti “licerteli gentaglia arrabbata 
tx.c è tutto Anfliamoa/ant. 


Una guerriglia familiare 

Cali Of Duty 

Black Ops 

Il titolo più atteso del 2010 è "quasi” perfetto 


□ k iniziamo con le due questioni 
principali. Primo: s', questo gioco 
pub superare Modern Warfare 2 
Lo batte sia a I -vello di single player che 
sul fronte multiplayer e, pertanto, è il 
migliore EPSche potete acquistare per 
PS3. E quindi la seconda domanda quale 
sarebbe 7 IPerché sappiamo benissimo 
che siete andati già a spulciare più avanti 
pervadere il voto, vero?) Perché 9 e non 


10? La risposta è incredibilmente 
semplice: l'innovazione Se è vero che 
Black Ops è un gioco assolutamente 
curato, di una qualità sensazionale, die 
fa quasi tutto ciòche deve n modo 
impeccabile, è ancheveroebe non c'è un 
singolo elemento che non si se gà visto 
prima... nella stessa sene 

Poesìa di guerra 

Avvili; emise anar i beliti nella campagna 
single-player? Ecco Modero Warfare. 
Divertirsi come matti respingendo i 
non-morticon i propnarmci?Tana per 
World at War. Un multptayer cheè già 
sicuro di sconvolgere il mondo 
videoludico come l equivalente per PSN 
di un virus zombie 7 Erco anche Modern 
Wai fare 2' Black Ops non t c 



Cosa si fa in.. Black Ops 


20% Ci àcato "Ci pif.r. 

la 

tp v*=npm orgi xrmr 
ce le &Jok odeooorpe 


.Mi ti-cct lU 'vtftmattuu 


21% 9 mnovoi’amo'CpCFlc 
jfctub. Quustearr 11 ikJu ttlaL 
B% SiadL r a cgnbrHjda 
cconsal rat^t 3 tDrccc 
espbsiore di TwstaCDO e 
tornata gmtpJ 
r^Qaannc 18 vac arante 

ofonncnrrto 'alcntnkorc o 

afOnrrama csdooiorc^i 



assolutamente l'ispirazione, la 
freschezza e la brillantezza di un titolo 
come 3ioShock ( ma comunque questo 
geco merita tutte lodi del caso, essendo 
un pacchetto realizzato in mode 
magistrale che vi darà davvero tutto 
quello che stavate cercando 
Anche se la scelta dei giocator i cadrà con 
tutta probabilità sugli ormai celeberrimi 
deathmatch, iniziamo col parlare della 
campagna single player (siamo dei 
tradizionalisti, giusto 7 ), In termini di 
presentazione e spettacolo si percepisce 
il forte debito nei confronti degli ultimi due 
Modero Warfare, seppur prendendo le 
debite(istanze, ma non ce neanche il 
tempo per baci e abbracci Ichi vogliamo 
prendere in giro con questi scenari da tire 
al bersaglio?) che vi Iroverete già nel bel 
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O L'ambèntarione Guerra Fredda signinca anche 
le basi malvage dei cattivi stile airi 70. TSc, Mi 
Bcrd,rrii aspetto che lei vada a " 


O II rigiocato nnotoro di gioco c l mcrennontc della 
OLOJtà nel flusso delle letture hanno pemesso io 
svluppoa alcuni livelli davvero enormi. 



□ Il muito-ayeronlme è stato enormemente 
revisionato Meno trucchetti, più opacrn: tutti vncono 



sensazione provocala 
dall armamentario Quello che al 
tempo rese il primo ModernWarface 
diverso dal resto, più di ogni altra cosa 
è stata proprio l'originale potenza celle 
sue armi: sparate a qualcuno in tesla e 
lo vedrete cadere a terra stecchito. 

Che a tratti di un bazooka o di una 
pistola non ha alcuna importanza un 
headshot significa mot le cet la E 
anche se non abbiamo condotto in 
redazione t nostri esperimenti (stupide 
regole sulla scurezza!), siamo 
abbastanza sicuri che questo sta il 
modo in cut le cose funzionane 
davvero. Combattendo nella Guerra 
Fredda le vostre bocche da fuoco sono 
ovviamente quelle di uriepoca passata, 
ma questo non vi causerà alcuna 
frustrazione. C'è ancora abbastanza 
tecnologia (pensate ai mimi 
termorivelatori o ai missili 
telecomandati] per mantenere le cose 
suffir enlemente provocanti, ma anche 
con una pistola vecchia scuola in mano 
la semplice equazione proiettile nel 
cervello = morte' vi darà la stessa 
sensazione di potenza di sempre 
C'è anche una buona espansione d< 
elementi scenici e di veicoli da usare. 
La meccanica di irruzione (sfondate a 
calci una por ta e avrete un breve lasso 


mezzo di una tortura, o di un 
"interrogatorio' se parlassimo pervoce 
dell'ONU... 

Nei panni di Alex Masnn, mi tare e 
membro operativo del 50G IStud es and 
Observation Group) vi trovate sottoposti a 
un terzo grado elettrizzante ' cortìotto da 
smisi re voci provenienti da un doppio 
specchio. Per cosa? Beh. considerato t 
vostro stato mentale di piena amnesia, 
davvero non ne avete alcuna idea (e 
sufficiente sapete che c’è qualche 
informazione nascosta nella vostra 
scatola cranica che questi tizi vogliono a 
tutti i costi). 

È un inizio in grande stile, dall ottima 
atmosfera, uno di quelli che preparano la 
piazza per l'ottima narrazione 
t inemalografica c he sta per 
svolgersi. E lo farà attraverso una 
sene di flashback, visto che il pungente 
interrogatorio dei vostri inquisitcr vi 
porterà gradualmente a ricordare 
evenb pertinenti dal vostro passato. 

Va banacos e va bene arche la 
massiccia dose endovena del 
siero della venta che vi trovate 
in ccrpo. Il tono quasi storco 
della trama è introdotto 
dalla prma missione del 
gioco, quando voi e i vostri 
fratelli black ops sarete 
invHtiaplimir virala 
versone color cachi 
del hdel Castro di un 
tempo Da qui in avanti, il 
vostro viaggio nel tempo 
sarà come al solito poco 
lineare, net perfetto stile 
che ri aspetteremmo da un 
C00. prendtrido luogo ir vane 


D La storia è narrala 
attraverso i flashback 
dell'agente del SOG 
Alpe Masnn 


ambientazioni e conflitti del mondo reale 
nella versione alternativa della stona 
proposta dal gioca Nel giro di poche 
missioni v intratterrete qiovalmente con 
JFK, scapperete da un campo di prigionia 
russo eassorbirete una quantità tale di 
cliché sul Vietnam che non basterebbe a 
riempire il lasso tempcro.c d una vita 
intera. 

Anche se ottimamente pi esentala e in 
un costante crescendo furioso, la 
narrazione inizialmente sembra 
mancare di un tema un frante, ma 
intorno alla metà del percorso le cose 
sembreranno tornare coerenti, in un 
modo che lo sconnesso MW2 non 
ha saputofare Non parliamo di 
certo di Uncharted 2c Red Dead 
Redemptcn, ma all interno del 
genere guerrafondao si tratta 
davvero di un esempio brillante di 
narrazione. A dispetto del loro 
rifarsi a pelicele cinematografiche, 
le missioni in Vietnam sono 
assolutamente ben realizzate e senza 
dubbio le più dure da affrontare 
all interno de! gioca 

Spara per uccidere, 
spara per il brivido 

Una cosa che Black Ops ha davvero 
realizzalo ottimamente è la 
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recensione 




□ Avete oortatu curi voi quale! le tuta da bua’ Perché Black Opb Vd sott'acqua. 


di tempo al rallentatore per ripulire la 
stanza] è ancora viva e vegeta, ma sono 
presenti sicuramente una maggiore 
varietà di uccisioni in mischia e 
mai cresciuta interattività nel far bi t se 
come calarsi giù dai lat delle 
montagne Potrete anche pilotare 
motociclette e navi (entrambe molto 
divertenti) e come i trailer hanno rese 
evidente, arche elicotteri. Piuttosto che 
stare !' a sparare da un lato, ora avrete 
il compilo di controllare anc he il aio 
volo e anche se guesta variazione è ben 
accetta, è indiscutibile che questo 
aggiunga davvero poco ali 'esperienza 
globale dei gioco. 

Vate la pena osservare ora la brutalità 
del gioco: alcune uccisioni sono 
assolutamente sanguinolente (troncare 
la testa di un uomo con un'accetta, per 
esempio) o la scena della tortura col 
vetro rotto in bocca vi lascers scioccati, 
anche se. nel contesto, tutto sembra 
non stonare. Abbiamo di certo visto d 
peggio in altri giochi o a differenza di 
molti di questi, qui tutto sembra 
assolutamente giustificato. 



ED HARRIS 

Frodeo come l 
ghia ceto 9 arrossite 
ÈJasonHixfconci 
Harris è un ottimo 
compagno asaverc a 


GARY010MAN 

Aorta il suooczcnto 
fi j«t ppr A ppr&nrag- 
gloO/MorReCTT» 


f. 

SAM 

WGRTHINGTON 

Alex "Eroe* Mascn 
hai jnrit»bt Itolo COO 
da/wro Odorala 


Veterani del 
combattimento 

Tecnicamente il gioco appare molto 
solido, ma il motore grafico di Infinite 
Ward sta decisamente iniziando a 
mostrare la sua età llgruopetto 
principiate da personaggi è dettagliato e 
pulito, ma alcune texlure sembrano 
sfocate e approssinnatve in un modo che 
prima si notava molto meno. La 
sincronizzazione delle labbra col. parlato 
u.otarmente difettosa, eri sonodei 
momenti nei quali la grafica c davvero 
deludente. Vi capiterà ad esempio di 
correre in un tratto ricoperto da atto 
fogliame e invece di prendervi la briga di 
stare a scostare i rami con cura, potrete 
caricare tranquillamente passandovi 
attraverso. Eanche se questo sembra un 
po' come voler cercare a tutti i costi il pelo 
nell uovo, per un gioco che aspira a 
essere il più grande di sempre è 


abbastanza grave. 

Passarne invece ad analizzare una cosa 
davvero nuova per la sene: il 3D. 
Tristemente carne è stalo I cavitii molti 
altri giochi gè messi sotto tonchio da 
tempo, s tratta di un'amara delusione. 
Anche se la tecnologia Iche esiste 
realmente, in questo momento) è stata 
implementata decentemente, non 
aggiunge ancora una volta null3 
all'espenenza generale. Il primo impatto 
sarà davvero impressionante, ma il 
senso di profondità è davvero irrisorio e 
la quantità di sfocatura dell'immagine è 
francamente inaccettabile. Anche 
persistendo per diverse missioni, 
passeranno solo pochi minub prima che 
decidiate di tornare alla solida versione in 
due dimensioni. Se non altro, non vi 
sembrerà più di andare ad ammazzare 
russi in giro dopo aver bevuto una 
dozzina di cocktail .. 



n t'Akimhotomappri-hiO«rl»nihrari(llnf>doppiarmi Ftutteok,-iondiremoanpsvunnrhp«rate 
compensando.. 
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□ Una fuga in elicottero da una nave da 
combattirrentoartrawerso un campo di pncicrieri di 
guerra è uno scenario davvero spettacolare 




Fate il vostro gioco 

Ma la mocci ita single player vi rt-atterrà 
solo per circa 6 ore, quindi piuttosto, cosa 
c’è ria d« e ded’impervia sii -ida che 
porterà mezzo mondo a offuscare la 
vista per ottenere lo status Prestigio? 
Beh. 4 multiplayer è buono. Da'/vero 
buono.a dire il vero. Match di tipo 
trad zionalo sono frenetici e brutali a 
sufficienza come su MW2, soltanto più 
rifiniti Fon le catene di uccisioni non più 
fondamentali (finalmente potremo 
goderci una partita senza chedr/enti un 
intol erabile caos dì attacchi di massa tra 
elicotteri e missili teleguidati!, sperare 
davvero" (sapete, con le pistole] toma a 
essere la cosa più importante. C è arche 
un grande livello di opzioni di 
personalizzazione, con i sistema "Crea 
Classe che vi consentirà non solo di 
personalizzare proiettili e accessori, ma 
anche il vostro mirino e il vostro smbdo 
giocatore E avere un unicorno rosa neon 
che appare sullo schermo del vostro 
avversarci dopo c he l'avrete abbattuto è 
cosa pii gradita degli infantili messaggi 
prc impestati dei capitoli precedenti. 
Tutta questa personalzzazone si paga 
con i CDD point, guadagnati come una 
percentuale dei vostn punti espenenza. 
Dovetuttociòdventa davvero 
interessante è nelle nuove modalità di 
scommessa. Qui. potr ete piazzare i vosti i 




O Le mappe ontne 
suno tentacolari 
campi di uccisione, 

anche se il mix d basi 
sulla rifvpp canteri 
navali ri sembrano 
familiari 



Monarrivan laissinge»? I 
vof o imp r««5 o d 

Mode'nW<rfare2 ma 
Black Odc HMitl COTVXUO 
il miQlor amo 


finii dollari per attenere una grossa 
vinata o una perdita devastante Ci sono 
quattro di questi giochi adatti a sei 
persone, e la cosa da enfatizzare 
nonostante lutto è che sono, senza 
eccezioni, davvero eccellenti. 
Sharpshooter e un ottimo modo per 
prendere confidenza con tutto l arsenale 
di gioco, mentre l'umiliazione da 
bancarotta e te uccisioni con l'accetta di 
SticksAnd Stores vi manterranno 
sempre in tensione Gui Game è una 
divertente e frenetica corsa netta quale 
dovrete evitare di essere lasaati indietro 
e avere parecchio cuore' nell evitare i 
colpi da cecchino il più velocemente 
possibile. E poi ce One In The Chamber: 
probabilmente quello che vi farà più 
rosicchiare le unghie in t u» lo il reame 
degli FP5. 

Agonizzerete per ogni colpo 
come se steste operande 
al cervello vostra madre, 
finché non vi troverete 
coinvolti in una battaglia 
di coltelli assolutamente 
iste'ica. Rendervi -orilo Jie 


avete entrambi finito le munizioni ce 
tempo sarà dura¬ 
ci sono, anche (come si è sempre saputo] 
gli zombie! La diffentnza pi mnpaleèche 
questa volta potrete impersonare figure 
stonchecome JFKo Castro, render co 
l'esperienza assolutamente esilarante, 
su nuove mappe e con nuovi e bizzam 
power up. Non è un enorme revisione, 
ma è comunque una brillante esperienza 
segiocata in compagnia, dire a essere 
un ottmo esempio del concetto "squadra 
che vince non si cambia ", specialmente 
quando si tratta di sparare in testa ag i 
zombie. 

In tutto e per tutto per concludere 
possiamo dirvi che si tratta della migliore 
esperienza online per quanto riguarda 
uno shooter, con alcuni dettagli atti a 
rdurre la frustrazione del COL) dello 
scorso amo ealtri volti ad estendere la 
già impressionante longevità garantita 
dal falcare uomm e raccogliere punt 
esperienza. 

Quindi. CODè tornato, enori delude 
Black Ops è un eccellente 
amalgama delle rmgUon 
componenti degli uttrn 
tre capitoli, con alcuni 
innesti che lo rendano un 
prodotto quasi perfetto. 
Potrà anche essere solo 
un 9 su 10. ma che 9.. 
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recensione 

Fist Of The North Star: Ken’s Rage 



□ Le scene di intermezzo godono di una 
realizzatone più che degna. Peccato per 
l’incedere delia narrazione, troppo 
frammenterà per farsi apprezzare anche da eh i 
non conosce Ken 



Scuola di Hokuto 


A volte il lavoro di critica pub 
essere difficile e complicato 
Soprattutto quando s è costretti 
a riassumere un prodotto in un singolo 
voto, ci si ritrova spesso a dover ergere 
premesse e postille. Per di più. nel 
caso poi di un mostro sacro come l qui 
presente Kenshiro, la questione si fa 
ancor e più spinosa e inir irata II rtetr'ié 
di un simile preambolo? Il voto a fondo 
pagina, che testimonia una tutt altro che 
gloriosa e gratificante sufficienza Ma 
procediamo con calma. 

Fist of thè North Star: Ken's Rage è a :utt 
gli effetti un pcchiaduro a scornmento 
in 30 ambientato nell universo 
in imaginifico del famosissimo rnanga 


rii Burnnson eTet suo Hata Prendendo 
spunto da DynastyWarriors, altra 
famosa produzione di leemo Koei, livello 
dopo livello il gioco vi farà ritrovare in vasti 
scenan stracolmi ci remici da rispedire 
al creatore, super messa dopo super 
mossa. Certo, non oevete aspettarvi la 
quantità di awer sari a schermo della 
saga appena citata IDynasty Warriorsl 
Anche se sarete sempre in pesante 
inferiorità numerica, qui vi ritroverete 
a fronteggiare un numero ragionevole 
di nemici pervdta. Imparerete cos in 
un attimo le tecniche più potenti della 
divina scuola di Hokuto. in un ininterrotto 
bagno di sangue cadenzato dalle 
famosissime urla di Ken. Naturalmente, 
non mancherà nemmeno, al termine di 
ogni I vetta r irmene ah le scontro con 
il boss di turno. S tratterà d momenti 
abbastanza impegnativi, no quali farete 
nferimento a ogni tecnica appresa 
durante l'dwentur a per aver e la meglio. 


Pei u éi tesi ii ili lappassi m-ì'xk a le 
gesta del taciturno eroe postatomico, 
sarà un piacere indescrivibile muoversi 
attraverso scenari noti, prendendo 
a augni titanio ammassi di carne e 
star a antagonisti. Inoltre, nonostante 
non a troviamo di fronte a un titolo 
capace di mettere in difficoltà il polente 
hardware della P53.il comparto grafico 
è impreziosito da uno stile molto viano 
a quello dell'anime, che lo rercerà 
più affascinante agli occhi dei 
fan di Ken. 


La dura realtà 
postatomica 

(■no a qui, insomma, h ist of thè North 
Star: Ken's Rage sembrerebbe un gioco 
perfetto per chi è cresciuto leggendo il 
rrenga o guardando gli episodi n TVe 
non solo. Purtroppo, ciò è solo in parte 
vere Diversi prohlemi affliggono infatti 
la produzione, rendendola consigliata 


Info 

Formata F’S3 
Prodott o Tecmc Kos» 
bvtàjopo Forre 


Fist of thè North Star: 

Ken’s Rage 

Mai far arrabbiare l’uomo dalle sette stelle 
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Quando l’amico non può 
propria venire... 

Sola modalità co-opo capace di regalare mrnontooivortimonlo.e purvero 
che quatta e disponibile unicamente in locale Non « intatti prevista alcuna 
f un;ionai i ? a mi me filata pur roppc. e oopra’t urte al giorno d oggi, e una 
grane* pecca Sarebbe suro almeoo «crossante oflrireuni classifica 
omini* con cui confrontale (propri r&ulidticon quelli degl ditr i 
voeogocatori sparsi per il mondo, ma "ecjFo-Koei non □ ha proprio 
pensato. Un vero peccato insemina 


soloa r hi veramenle sogna da seri f redi 
vest re i panni di Kenshiro. 

Innarztutto, i combattimenti cadono 
presto net vortice della ripetitività 
Nonostante un parco mosse 
sufficientemente ampio e diverse 
tipologie di nemici da affrontare, è fac le 
trovare un para di tecniche sempre 
efficaci e affidarsi unicamente a loro, in 
qualsiasi battaglia. A peggiorare le cose 
ci persa poi una certa macchinosità nel 
controllo del personaggio. Il risultato 
è irsomma un gameplay più lento 
e prevedibile di guanto ci si possa 
aspettare Ken si controlla sempre 
con una certa difficoltà, mentre anche 
dopo aver imparato nuovo mosse, vi 
accorgerete che sfruttando le sotite due 
o tre otterrete sempre una facile vittoria 
Laltro difetto va ricercato nella trama. 
Questa infatti procede con trcppi buchi 
narrativi Si dà troppo per scontato che 
il giocatore conosca le vicende, tanto 



nelle sequenze, quanto nei dialoghi tra i 
personaggi, cosa che rerde l plot difficile 
da seguire per chi non ha mai sentito 
parlare di Kenshiro. Certo, la lacuna è 
parzialmente risolta dall'essenza stessa 
del vidcogioco, visto che stiamo pur 
sempre parlando di un prodotto pensato 
principalmente per i fan stand della 
saga, ma ciò renderà imperscrutabile la 
trama pertutt gli altri. 

Fortunatamente, a risollevare 
la sii lezione ci pensano ale ime 
carattenstiche di contorno all avventura 
principale. Innanzitutto, una volta 
completata la modalità ormcipale 
una prima volta, sbloccherete nuovi 
personaggi da utilizzare. Anche in 
questo caso, i difetti relativi a una certa 
npetitivilà di fonde terreno, ma almeno 
potrete divertirvi a controllare altri 
volti noti della sene, tutt fedelmente 
riprodotti tanto netl'aspettoche 
nelle mosse che utilizzano. Inoltre, è 
previsto il co-op n locale. Amnando un 
vostro amico di Duatshock 3. potrete 
coinvolgerlo facendogli vestire i panni 
di un altro personaggio a sua 
scelta. Ildivertimento. poco 
ma sicuro, aumenterà 
esponenzialmente. Ciò 
non e solo dovuto al fatto 
di avere fiscamente 
virino un altro giocatore 
con cui scherzare e 


PlnySrnrion 

6.5 


condividere l'avventura. In co-op. infatti, 
potrete scoprire nuove sotto-trame 
retai ve ai combattenti selezionati. 

Inoltre, il numero di nemici aumenterà 
a dismisura, mettendovi in condizioni 
di sbaragliare insieme, e grazeanchc 
all utilizzo di mosse combinate, interi 
esercitidimalintenzionati Inutiledreche 
è sicuramente questo il modo migliore 
per godersi Rst of thè North Star: Ken s 
Rage, ma non è detto che chiunque 
pi issaseli | letonlaresu un ari K.ocon 
cui condividere l'esperienza. 

Giungano cos alle conclusioni, dove e 
doveroso nprendere il preambolo fatto in 
apertura. Iltitolo prodotto da Tecmc-Koei 
è infatti affossato nel gameplay da ere 
certa macchinosità con cui controllare l 
personaggio e da una ripetitività di fondo 
che rende, alla lunga, il gioco noioso. 
Impossibile quindi giudicarlo r terrnm 
di eccellenza. Tuttavia è altrettanto 
impossibile non consigliarlo caldamente 
ai far di Kenshiro. Lemozioneprcvata nel 
controllarlo e nel muoversi in scenari gà 
visti nel manga o in TV è infatti impagabile 
e saprà rendere menograv i 
^ difetti del gioco. In dotin t va, 
consigliamo Ken's Rage 
i solo ai fan sfegatati 
dell'erede di Hckuto T utt 
gl altri, oltre a capire 
ben poco della stona, si 
annoieranno in fretta 
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WWE Smackdown vs Raw 2011 


□ Una lungalisBdanima7mièstatarvsta. assicurando 
movimenti più “ìuti e meno pre-calcolati 


Ancora campione 

WWE Smackdown 

vs Raw 2011 


Non più un capolavoro, ma ancora capace di stupire 


E praticamente impossibile creare 
un gioco sul wrestling che 
riproduca fedelmente la readà. 
Già l uso del termine realtà', per uno 
sport a metà strada tra il teatro e 
l’esibizione di abilissimi sluntman. 
desta qualche problema. Le difficoltà 
degl sviluppatori con questo genere 
rii giochi sono perbtult'allro che una 
finzione. Mentre ogni incontro di 
wrestlmg si basa, appunto, su 
coreografici balletti fatti di prese e 
sonori schiaf foni, in un videogame ci 
si deve concentrare meno suU’offrire 
un buono spettacolo e molto di più 
siila simulazione di scontri tra 
ipertrofici uomini-bestie che cercano 



- 

Info 

Formata PS3 

Ufidhkdsporibls 

Prodotta THQ 
fivaupfXk 

MhJuO irJtkjnv 

Giocato* 1-4 


di schienarsi a vicenda. A conti fatti, 
UFC Undisputed 2010 è proprio 
riuscito in queste intento, offrendoci 
uno dei migliori picchiaduro 
disponibili su PS3 Come 
Smackdown VS Raw. anche il titolo 
appena citato è svluppato da Yuke's 
ed è quindi naturate ritenere che i 
due giochi condividano tecnologie e 
meccaniche. Inoltre, volendoli 
paragonare, è ormai chiaro come il 
sole che UFC risulti essere la 
simulazione migliore da qualche 
anno a questa parte. Ma c'è anche 
qualche vantaggio nel farsi 
puntualmente battere cal proprio 
diretto rivale. 


Saggi upgrade 

Esistono infatti elementi presi <1 pesi 
da UFC. sebbene limitati al solo sotto il 
profilo estetico. I modelli poligonali, 
innanzi tutto, hanno subito un netto 
miglioramento e ora i danni fisci che 
ogni lottatore riporterà durante le 
esibizioni sono resi in maniera piu 
realistica e convinc ente Per esempio, 
se colpirete molte volte la schiena del 
vostro avversano, vedrete 
progressivamente companre dei lividi 
nella parte interessata. 

Per il resto, Smakdown VS Raw si basa 
sullo stesso motore fisico che ne ha 
decretato il successo nell 'ultima mezza 
decade. Tuttavia non mancano piccoli. 
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Le prime cinque ore in compagnia di WWE Universe 


Vecchi rvah 

foiue MiK. è bUdLUUlU OldUCUJd 
nc*,oo prrr acocacho facciamo ò 
orytc'itr in rrwlrhvmHralwnfra i 
ncn«u Aljrgd JdldMdt’.Hdf J>t 
Eógo. 


tanno di Ève 

Aflff «J j ‘ I p< t dVUfc) Jlld Hd>WHf 
vy^tapcr evo. lagukftamoavtKcrc 
dfCncrtirarrpiorn'«.M.vrw:prria 
cjotu Aiijd-uxaBacKldah.EcIè 
propnD jj.Trdondoallo[>v35 che 
lanertiam d I assenza di jm qualche 
rrtcdskta Spagliatala*... 


Ti poce vtneare tacile? 

Sfoltii JIW foltBbM alila Jl 

.r^4pj’Lri:o, oi :janimanru .in maro 
dir cantre tr*. Vf*ilr»ndc i parvi (% 
AtiiCenaetiLvandoddifiu telane, 
3gSW/o Takor. Esito dolo scemo 
jnp : scontato‘arse 7 


Baciamo le mani 

*k u lidie 1 udidtboii uVince fttrooti 7 
Beh ro ci nano fotti odiare d pù, 
r ncenandoun.i lung.» rd m i* 

di cdnpulit" Jio» ÌJinntdL<me Sdrtai w 
Marcio. S'.porchò ccnWW; Universe 
possiamo davvero far accadetele cose 
pel mpcr^abiU. 


Siamo i campioni' 

C spi guii u ben ott» e il.» » «•* fdumcu 
tfhcanlirlandaceShearr no cantre il 
rrr^lrn urrà fnpiwH Qrrra fan 
I idiir ij Ir ' pdf dtu dd di lidi ui.' in - 
ri.pottatidatur.i. beh. nc vàbxpxo. 
quarremeno... 



ma mirati miglioramenti. Il più ar dente 
di questi nguarda la emozione del tasto 
che permetteva di dare vita ad attacchi 
più poderosi. Se. intani, nei le scorse 
edizcni era possibile esibirsi sin 
dati inizio del match n roboanti prese e 
colpi di inaudita potenza, ora le cose 
avverranno in maniera più simlea 
quanto accade in un qualsiasi show 
delia WWE In quel caso, infatti, gli atleti 
sono solili iniziare con deboli pugni e 
movimenti di routine, per utilizzare solo 
alla fine le loro mosse più famose e 
devastarti. Similmente ora accadrà nei 
videogioco: inizialmente non saranno 
disponibili, ma potrete esplorare 1 
campionario di mosse a vostra 
disposizione via via che il match si farà 
più acceso e il vostro avversario 
perderà lucidità e forza. Uua.cuno pctra 
non gradire questa novità, ma 
( esperienza ne guadagna 
indubbiamente, visto che ogni partita 
sarà più equilibrata e dall'esito incerto 
fino alla fine 

Gli altri upgrade alle mectanichedi 


Smackdozvn VS Raw sono più sottili e 
difficili da scovare, nna anch'essi 
concorrono a rendere il titolo migliore. 
Per esempio, molte mosse, come il 
Mysterio Cross Body Block, possono 
immediatamente tramutarsi in un 
tentativo di schienamento, 
semplicemente premendo i tasti che 
compaiono sullo schermo con il giusto 
tempismo. Inoltre ora, grazie 
all'analogico desìi o.potreteS| < stare 
più facilmente il vostro avversario, 
spingendolo verso le corde o, 
semplicemente, rialzandolo da terra, 
dando la netta sensazione che il 
sistema di controllo sia piu intuitivo e 
capace di farvi effettuare qualsiasi 
movimento vogliate. Certo, non si 
raggiunge il Ivelto di complessità 
toccato da Ul-C, ma per il wrestling 
questi miglioramenti appaiono già più 
che sufficienti. 

L’universo WWE 

Tuttavia la novità più intrigante di 
quest'edizione di Smackdown VS 


Q Non avrà la qualità 
di UFO. mal nuovo 
Smar<down VS Raw, 
e ancora capace di 
dwrtrci. 



Voti h 

a confronto 

Stesa» «lederanno 
scorsa.pari teraaow di 
gue -A anno d Sma: kdown 
VSRa/v itjitavae niufbo 
•:he * J.'iO'*u quest anno 
Sii rrf*t*rwtP migl rvo 


Raw. la si registra lontano dal ring e 
prende il nome di WWE Universe. Più 
che una vera e propria modalità, 
questa deve essere considerata come 
una sorta di infrastruttura interattiva 
che prende nota di qualsiasi cosa 
facciate all interno del gioco. Ciò na 
fondamentalmente due d rette 
conseguenze. Da una parte, può 
riprodurre fedelmente il calendario 
degli incontri WWE previsti per la 
stagione in corso e modificare, in 
relazione alle vostre partite. I rankmq 
e le alleanze tra i vari atleti. Dall altra, 
vi darà la possibilità di editare a vostro 
piacimento rivalità, lotte per il titolo e 
molte altro ancora. Non solo: ciò 
avvarrà ani ha in modo rei tuli i 
indiretto. Per esempio, facendo 
lottare continuamente John Cena 
contro Ray Mysterio, in qualunque 
modalità disponibile, tra i due nascerà 
un contatto, con conseguenze del 
tutte inattese, come l'essere 
attaccato a sorpresa da uno dei due 
mentre stale sfidando un loro alleato. 
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recensione 


□ Qracapiamoperchécgn puntata di WWE è 
perennemente aperta Astia scritta: "Non fatelo a casa! 


O JKane e 
Undertaker, due 
simpatc fratelli che d 
tanto in tanto amane 
prendersi a cazzotti su 
un ring... cara e dolce 
famiglia 


O Jchn Certa esegue la sua stup da canzone 
indossando a sia stupida maglietta arancione No. 
non siamo suoi grandi ammiraton 


WWE Universe, insomms. vi 
permetterà di vivere la lega di 
wrestlng a 360 gradi, generando 
autonomamente slotie tra i w r est lei 
assolutamente inedite c dagli esiti 
tutt'altroche pronosticabili. 
Naturatment potrete disattivare in 
qualsiasi istante l infrastruttura, 
godendovi Smackdown VS Ra/r come 
lo avete sempre conosciuto 


Big Show 
sale di livello?! 

Sfortunatamente, l'ormai classica e 
famosa Road To Wrestlemana è stata 
praticamente stravolta. Ancora una 
volta sarete chiamati a seguire 
assiduamente il calendar io di una 
stella della WWE. al fine di 
raggiungere e vincere il famigerato 
torneo, ma la vecchia e semplice 
formula del passato, che seguiva il 
mantra filmato e match" senza 
alcuna interruzione, è stata 
modificata Ora infalli sono stati 
inseriti elementi ruolistici. Dopoogn 
esibizione, sarete chiamati a cestirò il 
dietro le quinte, sia imbastendo 
alleanze, sia aumentando di livello 
graz e ai punti esperienza ottenuti in 
ciascun match. Non è detto che 
questa novità dispiaccia a tutti, ma 
indubbiamente altera completamente 


l esperienza e rende le cose meno 
dirette e semplici di quanto non lo 
fossero in passato. Se odiate GdR. 
per esempio, potreste scegliere di 
tenervi alla larga dal Road To 
Wrestlemania e visto he si tratta di 
una delle modalità pnncioali del 
gioco, la cosa è da tenere in 
considerazione. 


Campione anche 
quest’anno? 

Al di là della delusione di Road To 
Wrestlemama, o sono comunque 
decine e decine di ragioni per amare 
lennesima iterazione di SmakdcwnVS 
Raw. Al di là di t-ilo WWE 
Universe, le opzioni di 
personalizzazione del vostro alter ego 
sono stale incrementate con ulterior i 
possibilità di modificare fin nei 
mimmi dettagli l'atleta 
generato tramite 
l'apposito editor. Inoltre, 
con il gioco otterrete 
anche un codice grazie 
al quale aggiornare 
continuamente testatiche 


O Itosi dell inalbi TLC sui iu siali rinfrescati 
dall’mli uduvxj « di specifiche mosse fi ali a base di 
sedie e scale Un ott mo modo per rinvenire ina 
tnodaltà die corner ava a stancare 


e caratteristiche di ogni wrestter della 
WWE. Insomma, l'offerta come ogni 
anno è qualitativamente validissima e 
consigliata a tutti gli amanti di quel 
grande spettacolo chiamato wrestlirq. 
Il WWE Universe, da solo, potrà 
convincere molti a comprare anche 
r trazione di quest’anno, inottrenon 
mancano tante altre 
migliorie, ma non 
aspettatevi di trovarvi d 
fronte a un titolo 
rivoluzionario: nel tene 
e nel male, Smackdown 
VS Raw si riconferma 
per quello che è. 


Re itele p r ese 
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_ Playstation. 

Arretrati 



vwMwplaymediacompany.it 



Per ricevere gli arretrai 
compiate 'l coupon iuttonldfili: 
cpnctrandc numero e copie 
richieste. Inviatelo, insieme 
ala 'otocopa det versamento 
effettuato sul 
Conta Corrente Pastoie 
n. W353005 ir testato a 
SERVIZIO ARRETRATI 
PLAY MEDIA COMPANY 
al seguente Indirizzo 
// Play Media Company 
- Servizio Arretrati - 
Via di Santa cornetta 5/A - 
OOO&O Fornello IRMI 
// Il costo di ogni 
arretrato è pari al doppio 
del prezzo di copertina 
Per ulteriori informazioni 
richiedere gli arretrati 
con carta di 
credito potete telefonare 
al numero Oé/33221250 
o mandare un' e mail a 
arretratiiapUymedixonipany.it 
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Majin and thè Forsaken Kingdom 



Una coppia vincente 

Majin and thè 
Forsaken Kingdom 

Dietro una grafica datata si nasconde una grande avventura 



M ajin e quello che potremo 

definire un vero 'un diamente 
grezzo', per thè rM r o un 
impatto grafico zoppicante è una sere 
di marginali imprecisioni tecniche, a 
nascorde un gameplay affascinante, 
aw rcente e impegnativo che catturerà 
ilcuore di ogni appassionato di giochi 
d'avventura Per quanto riguarda 
l'aspetto estetico, Majin non pubessere 
paragonato alle produzioni attuai per 
PS3. Sembra che il gioco sia stato 
rigurgitato fuori da un tunnel temporale 
collegato a tre anni nel passata Arche 
volendogli perdonare qualche dfettucoo 
come le texture che "friggono ', 
r irnangono dei macro-prnhlemi rii 
direzione artistica difficili da ignorare. Ci 
nferiamoa un personaggio ponevate U 
ladro Tepeul scarsamente espressivo 
a nemici poco memorabili e a un design 
grafico dei livelli non sempre ispirato 
Non solo vi capiterà di chiedervi spesso 
se quella zona l'avete già esplorata, ma 
dffiulmente vi ritroverete a osservare 



Info 

Fcmrwr«fcPS3 

Prodotto: 

Narri m-Rundui 
Sviluppo. Game 
Napihlr 
Giocatori 


a bocca aperta un panorama.. 
considerando lambienta 2 ione fantastica 
iti Majin, questo è un vero pece atri 

Come in una favola 

La trama del gioco racconta di 
un rigoglioso regno che cade 
improvvisamente vittma di una forza 
oscura. Misteriosi essen fatti di uno 
strano liquido nei o iniziano a invadere le 
terre, costringendo i pochi sopravvissuti 
a vivere nascondendosi e combattendo 
tra loro per quel poco da mangiare che 
è rimasto. L'umanità sembra destinata 
a soccombere... ma improvvisamente 
un giovane ladro senza nome, capace di 
parlare con gli animali, riesce a introdurr 
all interno del castelo da dove e iniziata 
l invasione del male. Su consiglio dei 
suoi amici a quattro zampe, it ladro vuole 
liberare il Guardare Majin. una creatura 
magica che ha ;l potere di sconfiggere gli 
esseri della tenebra Owamente questa 
è la vostra prima missione e quando 
finalmente Majin sarà libero, non solo 


otterrete un nome per il protagonista 
ITepeu) ma anc he un fedele allealo che 
vi premetterà di sconfiggere ogni gerere 
di nemico evi aiuterà a risolvere i vari 
enigm che vi sbarrano la strada. La 
meccanica di gioco è incentrata proprio 
sulla cd.laborazione tra i personaggi. Voi 
avrete il controllo diretto solo di Tepeu, 
mentre il Majin potrà esseregestito 
attraverso una sene di semplici ordri. 
f re sono tesi, mentre l'azione abbinata 
al® cambia in base a ciò che sterno 
puntando. Un sistema snello e di facile 
utilizzo che permette quella cooperazone 
necessaria a risotveregli enigmi che 
rappresentano il vero cuore del gioco 
Nella maggior parte dei casi, 1 vostro 
obbiettivo sara semplicemente quello 
di arrivare a una leva che sbloccare una 
porta, oppure raggiungere i frutti che. una 
volta portati a Majin lo rendono piu forte, 
più resistente o gli confonscono n jcv 
poten come la capacità di soffiare vento o 
quella ci gena are eletti iuta 
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Gratificazioni gratificanti 


UnodcgiiaspcttiincuiMajirncsccTncgjoelacapacitàcostantedgratilKarvi Nor solo vi 
sentirete dei goni ogni volta che risolvete un enigma, ma vorrete premiat ancno quando 
raggiungerò alcuni obbettvi cerne i torzone i frutti di polenziamentodi Majr Negli scrigni, 
olir* ai <TKf atti d •p<eri*ruA rtw» renrvnr» Tepeu più torte e re udente ri sorr a volte anr hp 
c« resini che olire a cambiare estefecamente i ook dell eroe, gli conferiscono anche nuove 














La particolarità di questogioco sta 
preprio m una sua difficoltà ’antii a' 
che ci riporta ai gloriosi tempi della 
prima Kaybtation. Se i giochi modem 
ci harno abituato a un'infinità di aiuti 
che arrivano anche a dirci chiaramente 
cosa lare per poter proseguire, in Ma|in 
sarete pù abbandonati a voi stessi. 
Conquestonon vogliamo direche i 
gioco non offra consgli, ma che sono 
meglio contestualizzati e irrplcarc una 
vostra maggiore attenzione. Volete un 
esempio - ? Tra le mosse che poteie fare 
in collaborazione col Majin c'è guella 
di chiedergli di abbassarsi per potergli 
saire sul la schiena e raggiungere cos‘ dei 
punti più alti... ma come fare a capre n 
guaio zero si puòeffottivamcnto eseguire 
questa messa? Facendo attenzione 
ai dettagli del fondale 1 La prima volta 
che d^/rete eseguire questa manovra 
noterete una lucertola sul muro... quindi 
se vedrete altre lucertole saprete che è 1 
momento di sfruttare nuovamente Ma|in 


n Alcuni enigmi non 
potranno essere rso t 
nel momento in cui li 
travate. Prima dovrete 
acquisire nuovi poter 
e poi tornare ndietro 


O Viste cosile sequenze di combattimento sembrano motto spettacolari, ma n realtà si 
riducono a martellare continuarnente(P 


senza farsi individuare dai nemici per 
poterti eliminare con un colpo solo ale 
spalle. Si tratta di fasi ' steatth ' moito 
basilari soprattutto perché i neri ir i 
hanno un campo visivo moltondotto 
e in caso di errore sarà facilismo far 
perdere le vostre tracce e ncominciare da 
zero. Non mancano poi i combattiirert 
contro orde di nemici normali ', ma in 
questo caso la maggior parte del lavoro 
vienefailoda Majin. Voi vi limiterete ad 
attaccare nemici martellando un solo 
pulsante e premendo® quando vi 
'/iene indeato, cos da eseguire un colpo 
finale insieme al vostro amico gigante. 

Si tratta di battaglie che movimentano 
scuramente i ritmi di gioco, ma che 
diffìcilmente si rivelano avvincenti. Le cose 
cambiano radicalmente quando si t-atta 
dei divertenti sconto con i Boss! In questo 
caso non si tratta di prove di abilità, ma di 
nuovi enigma da risolvere perché ancora 
una volte dovrete attivare il cervello oen 
capre qual abilita del Maji n usare e in 
che successione. Quando si tratta di 
'navigare' per i fondati osservando ogni 
dettalo o quando ce da mettere alla 
prova * vostro intuito pernsolvere gli 
enigm. Majin and thè Forsaken Kingdom 
riesce a dare l meglio di sé assicurandovi 
ore d assoluto divertimento. Peccate che 
le sequenze dazione siano un po' troppo 
banali e che la parte grafica non faccia 
da degno contorno, altrimenti avremo 
avuto un pccolo capolavoro. Non è certo 
un poco per chi cerca l'azione frenetica 
di un God of War. ma un titolo riflessivo 
n cui egm volta che raggiungerete un 
obbiettivo v sentirete profondamente 
gratificali perché vi lenderelecor foche 
a sarete arrivati solo grazie al 
k vostro intuito. Unespenenza 


cometrampotno. 

Durante il gioco dovrete leggere ogni 
indicazione, ascoltare i suggerimenti degli 
ammali, parlare con Maf n e ossavare 
con grande attenzione gli ambienti per 
arrivare a dedurre la strategia migliore 
da adottare pernsolvere l'enigma. 
Scuramente vi capterà i provare un 
po' di Irusl razione quando non riuscite 
a capire subito come proseguire, ma 
la sensazione di soddisfazione che vi 
avvolgerà quando fralmente scoprirete 
come agire vi ripagherà ampiamente! 

Oltre gli enigmi 

Al ir aver sare l e varie aree, scoprendone 
ogni segreto è scuramente 
l aspetto più affascinate 
di Majin, ma il gioco ha 
anche altro da offrire. Ci 
sono delle sezioni in cu 
lepeu deve agre da sole 
e spesso in questo caso 
è consigliabile muoversi 


di gioco che si discosta 
da quello che 1 mercato 
attuale propone, ma che 
si rivela assolutamente 
meritevole di essere 
provata. 
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Need For Speed 

Hot Pursuit 


□ Scintille e 
spendiate. spcorele 
altre macch ne fuori 
strada dà 

SGCeisfMone quanto 
inBumoul 


Criterion infonde nuova vita nel gigante dormiente di EA 



Info 


FurmMtu: PS2 Uscita: • uyur AJe 

Piwtottotl , | Mw» 

(Mucoturil 0 

VIMteh >tpjr«ulr n©<rifar«*»#<icaT 

tcunt acuuaieNesc Fu Speed e 
ricucirlo amor^vamenfesul carpo 
di0urnuut. 


S e dobbiamo essere 

completamente onesti, va 
detto. Need For Speed è stato 
spazzatura per anni. Shift. usato l anno 
scorso, era passabile, ma da metto 
tempo la serie ha avuto problemi seri, 
che l avevano fatta decadere dal posto 
n -atta che si era conquistata nei titol 
di corse per console II coinvolgimento 
degli sviluppatori di Durnout è stato 
letteralmente il dcfibnllatorc capace 
di rifondere nuova vita alla saga, e Hot 
Pursut dà la stessa sensazione dd 
primo respiro di un paziente strappato 
a forza dalla morte: raschiato, profondo 
e Ifcerstorio. il gioco toma alle sue 
blasonale origini, tra poliziotti.ccrr don 


fuorilegge e inseguimenti al cardiopalma, 
con lanto di sstema di coni rollo che 
tende alla simulazione. 

Il nuovo paradiso 

Inizierete la vostra avventura su una 
mappa vista dall alto e percorsa da 
una rete di autostrade che non puonon 
r chiamare alla mente Burroni Paradise 
uno dei capolavori di Cntenon. Ma le 
somiglianze ingannano, perché Hot 
Pursuit è più sodine più concentrato 
del suo cugino basala su un mondo 
aperto, nonché costruito ntorno alle 
singole corse, invece di essere un gioco 
persistente con eventi rhe vengono 
scoperti poco a poco. Le carriere da 
percorrere sono due, poliziotti o piloti 
fuorilegge, e il gioco vi permette di saltare 
da un ruolo all'altra in base all'evento 
che scegliete sulla mappa. Quindi, vi 
troverete a consumare i pneumatia nel 
tentativo di sfuggre alla polizia, oppure, al 
contrario, procederetea sirene spiegate 


aU' nseguimento dei corridori illegali. 

I pel /tolti salgono di livello attraverso 
le promozioni, i piloti invece ottengono 
una reputazione che la crescere la loro 
taglia Entrambe le categone potranno 
in questo moda sbloccare nuovi veedi 
e armi piu potenti. E non pensate che 
siano i fuorilegge a beccarsi lutto il 
divertimento: nel favoloso mondo di 
Hot Pursuit. i tutori dell'ordine hanno 
a Loro disposizione un parco macchine 
da lasciare a bocca aperta, con bolidi 
scattanti eveloci quanto quelli di eh 
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recensione 




□ in ex?» posto di blocco c'è 
sempre una •ala È tandamentale 
trcuarta quardos lugge da 
oolraotti partcolannente insistenti 


della polizìa e i turbo bcost e le errittenii 
di dsturbodei fuorilegge. Il bilanciamento 
è perfetto... ' poliziotto potranno pezzzre 
degli ostacoli sulla traiettoria de 
criminali in fuga, ma il gioco permetterà 
agli inseguiti di evitare e superare detti 
ostacoli. Inoltre, la quantità delle armi e 
limitala, quindi l'elemento di strategia rei 
loro utilizzo d venta fondamentale. Il tutto 
è gestito a una velocità da capogiro, in cui 
ilccrcetto di inseguimento tra guardie 
e ladri" su cui si basa l'intero gioco fa da 
padrone. 

E lonline? 


“Hot Pursuit, con la sua guida tipicamente 
arcade, è decisamente l’anti-GT5.’ 


idi 


inseguono. Per quanto riguarda gli eventi, 
il paragone più ratzanteè quellocon 
Burnout 3. Takedown. Come in questo 
classico per PS2, Hot Pursuit e peno 
di gare e di sfide a tempo, attraverso 
lirighssime autostrade. Questo nehiama 
subito alla mente la velocità esaltante 
e familiare di Takedown. cos come la 
necessità che si senlivain quel titolo di 
npetereelf infinito qualsiasi evento in cu 
non si nuscisse a ottenere la medaglia 
d'oro. I controlli sono notevolmente 
di’/ersi nspetto allevecchie sertedi 
Cntenon. tuttavia, dove si indurgeva 
quanto mai a derapate esagerate e 
manovre spettacolari In questo caso, 
la sensazione è di una guida, se non più 
realistica, cortamente pù ancorata alla 
strada Allentare ('acceleratene mentre 
si mantiene la traiettoria vi permetterà di 
effettuare curve perfette e rapidiss me 
motto più di quanto non fareste 
derapando follemente, e c'è anche una 
fcr le differenziazione ti a le vai le classi 





ronto 


Hot Pur34.it 3. rvela ir- 
nuglerlegiod^ì *tro 
capolavoro di Cr iterar, 
Riirnnjt. Tipnt'enpvs».» 
5 U)tr ire aerila pruUtn ■ I 
m<jlicr titolo di Nk‘lòo 
l*»rnt)tp«ù r ei.enlj Shft 


di automobili. Forse la differenza più 
notevole Ira Hol Pursuit eBuinoul 
sta nella mancanzadi una modalità 
takedown. Laspetto conrpett vo, qui, è più 
che altro svolto dagli eventi chiamati Hot 
Pursuit, quelli che darre i. titolo al gioco 
stesso, eche vedranno i partecipanti 
sfidarsi in inseguimenti velocissimi 
che ripropongono il classico gioco del 
gatto col topo. Praticamente si tratta di 
combattimenti al volante con tanto di 
armi, ma, cerne tutte il resto del gioco, in 
una forma raff mata e Manciata. Poliziotti 
e criminali hanno entrambi il cosiddetto 
EMP (un fascio d'energia che spinge via 
la vettura bersaglio). Pire alla possibilità 
di lasciare sulla strada scie di 
chiodi per far rallentare gli 
avversari. Ma quelche 
renderà uniche le corse 
sarà la presenza d armi 
esclusive da entrambe 
le parti. I posti di bloccoe 
gli elicotteri di sorveglianza 
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Quanto appena detto si caratterizza 
alla perfezione anche nel multiplayer 
orine Le corse normali e gli eventi Hol 
Pursut si possono giocare in tempo 
reale con avversari di ogni parte del 
mondo, ma la vera novità c il sistema d 
autolcg del gioco, che registra i tempi 
effettuali sulle vane piste offlineeon me. 
e li mostra accanto ai vari eventi sulla 
mappa principale. Si tratta di unàltra 
semo.ificazione rispetto ai parametn 
complicali di Paradise, ma di sicuro 
riesce nell'intento di rimpiazzare la 
tematica del mondo aperto con una 
meccanica di high-score classica, 
intrgentee capace di venire subito 
incontro all'utente. Hot Pursuit è 
fondamentalmente un grande successo. 
Finalmente Need ForSpeed riesce a 
tornare ai fasti del passato, riaffermando 
le meccaniche di gioco che hanno 
reso grande la serie alle sue origini 
Spettacolare e arcade, non pubche 
essere il prosarne acquisto obbligato per 
tutti i fan di Burnout. Sarebbe sbagliato 
confondere le due serie, ma senza dubbio 
questoè un titolo di Criterion 
quanto lo ò di Neod Fcr 
Speed, con tutte le 
caratteristiche specifiche 
del caso. Ma soprattutto, 
è un titolo da non 
lasciarsi sfuggire. Uscite e 
compratelo. Ora. 
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God of War: il fantasma di Sparta 



L’ira di Kratos 

God of War: 

Il Fantasma di Sparta 


Il ritorno del Dio della Guerra su PSP 


I l Dio della Guerra è un tipo 

abbastanza irruento. Piuttosto che 
risolvere le quest «ini rii fronte a i rie 
tazza fumante di caffè o con una betta 
partita di calcio, preterisce scatenare 
tutta la sua potenza e la sua rabbs per 
ovviare ai torti ricevuti e punire chi è st3to 
co5 fette da mettersi contro di lui. 

Kratos, si sa, è esperto in vendette e 
dopo due capitoli su PS2 e uno su PS3 
è pronto a tornare una seconda volta su 
PSP cor questo capitolo sottotitolato 
HFantasma Di Sparta. Mancoa et rio, 
giusto per eliminare immediatamente 
qualsiasi dubbio, ci troviamo di fronte 
all'ennesimo capolavoro imperdibile, 
perfetto in qitasi ogni aspetto, 
l primo di questi è quello legato alla 
trama. Lmtrcccio di questo capitelo 
nfatti. nsulta il più riuscito di tutta la 
saga Temporalmente II Fantasma 
Di Sparta si posiziona tra il primo e 1 
seconde episodio usciti entrambi su PS2 
e svela alcuni interessanti retroscena 
della vita familiare di Kr atos e delia 
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sua giovinezza. Un inattesa rivelazione 

10 avverte che il fratello Demos, 
credulo morto, è in realtà ancora vivo 
e prigioniero nel regno de morti. La 
trama viene cos alimentata da continui 
flashback rivelatori e sequenze in cui 

a colpire è la potenza drammatica 
che scaturisce dal conflitto interiore di 
Kratos, che si sente in colpa per la triste 
soi te i af litata al suo consanguineo 
Dall inizio alla fine, la narrazione vi terrà 
incollati al piccolo schermo della PSP 
sia che siate al primo contatto con la 
serie, sia che conosciute già da d verso 
tempo il Dio detta Guerra. Tuttavia non è 
nell'intreccio narrativo che il gioco da il 
meglio di sé. 

Tra minotauri e altre 
divinità da uccidere 

L'avventura di Kratos lasoa rialterati 
gl ingredienti che hanno rese famoso 

11 brand di Sony. Anche qu avrete a che 
fare con un picchiaduro a scorrimento, 
impreziosito da semplici enigmi e fasi 


platform in cui dovrete scalare pareti 
o compiere salti da una piattaforma 
all'altr a Naluralmenteil filli ro 
dell esperienza è rappresentato dal 
combat System e da tutto cioche gli 
ruota intorno. Da questo punto di vista 11 
Fantasma Di bparta è semplicemente 
perfetto. Innanzi tutto la pulsantiera 
della PSP è sfruttata al meglio della 
possibilità, offrendo un sistema di 
controllo preciso, reattivo e capace di 
dare vita a una lunga serie di comboe 
mosse evasive. Utilizzando le famose 
Spade di Atena potrete sfoderare una 
serie di fendenti uno piu devastante 
dell altro, oppure utilizzare una presa 
per disfarvi di un nemico di perula o 
media stazza Proprio in quest'ambito 
va segnalata un importante novità negli 
attacco disponibili. Stiamo parlando 
della Carica di Iperione, un potente 
placcccgio seguito da una sene di pugn. 
capace di eliminare un avversare. Non 
vanno pei dimenticate le magie, tre per 
(esattezza, che impreziosiscono un 
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recensione^ 

God of War: il fantasma di Sparta 




O Neri mancano i quicfr time eieot, rituale 
immancabie per mettere KO : rterne, più forti. Del 
resto die Gud Of War satebbe se ua le ca-e QTE' 1 
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O CuiipHandutqnxo aviere più ci un nutivu 
per neon iridare da capo l'avventura. Nei livetl. 
peresempo. raccoglerete degli oggetti attivabili 
5 DlC ala seconda partita, che serto esrreTament» 
generosi di bonus. 



Il mito della falange 

In quest'episodio non dovrete contei e sulle 
sole Spade di Alene per ove t- e* megli© sui 
vostriev/ersari A meta dcU’awenlur» 
infatti, ontroroto m pocoocco bolla lanca c 
bollo (cubo«partono Otrimoporuna 
maggnrrtittfta #p»r ditterai d*. nptnr 
itala 1 * 1 * 07 *. cileno «pi li armi è tuttavia 
mero ef ‘itece belle di mi standard & 

Krslos Ad oqnirnodo. l'emoziope divedere 
il Dio dello Guerra in assetto da /ero 
spartano, non ha prezzo. 



□ Anrhpln questo rapilolcil sangue scorrerà 
copioso a sego to di ctyv colpo andato a segno 
Potrete giocare al Fantasma Di Sparta solo se 
siete maggiorenni 



parco mosse g à abbastanza arcuo. 
Tuttavia, nonostante Kratos sa un 
Cioè nonostante goda di una forza 
sovraumana, scordatevi di avere vita 
facile 0.A. dei nemici raggiunge infatti 
ottm livelli, a qualunque livello d 
difficoltà. Non esiste una mossa efficace 
con tuffi i nemici, né una strategia valida 
in qualsiasi situazione. Ogni scontro 
è impegnativo e capace di regalare 
immense soddisfazioni una volta 
superato. Naturalmente il discorso è 
tanto pu valido con i boss. Per quanto 
non siano numerosi, questi sono 
capaci di mettervi sempre alle strette, 
costringendovi a sfruttare a dovere ogni 
mossa appresa fino a quel punto. 

A cotanta bontà che ruota attorno al 
combatSystem, si va ad aggiungere 


O Tra itanti spunti 
interessanti che offre 
la trama, c è perfine 
una veloce 
apparizione rt Re 
làida, reso orma to te 
dalla maledzone eh* 
l'ha colpito 


anche l ottimo level design. Da una 
parte infatti questo sorprende per la 
capacità di presentarci una sene di 
situazioni sempre differenti Nonostante 
la portata principale sarà sempre 
rappresentata dagli scontri contro le 
varie bestie mitologiche, non mancano 
lunghe sessioni platfcrm. tunnel 
subacquei ria esplora- e e lente altre 
situazioni estremamente interessanti, 
come Tattnaversamentc di una Sparta 
in pace, o emozionanti, come pub 
esserlo unfenomena.e ir seguimento 
in caduta libera da svariati metri di 
altezza. Dall'altra anche artisticamente 
M<jH//idi RemedyAt Dawn hanno 
saputo confezionare un prodotto di 
rara bellezza. Al di là del design dei 
personaggi, già quasi tutti visti nei 
trascorsi capitoli, le ambientazioni 
che esplorerà Kratos vi tasceranno a 
bocca aperta più di una volta Imponenti 
staine abbelliscono gli annoi delle lillà, 
magnifici tempi rendono onore 
alle divinità, le interiora di 
un vulcano compongono 
un habitat incandescente 
e affascinante, 
unAttantide in rovina 
regala panorami di rara 
bellezza. 
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□Itre ogni limite 

Il tubo poi diva il ri r i ic or più incredibile 
quando o si ricorda che tra le man 
si stringe una piccola PSPe non una 
PS2. Già. perché è difficile non restare 
impressionati dal comparto grafico della 
produaone. I modelli poligonali sono 
dettagliatissimi e mossi da animazioni 
c rovini enti 1 .e ambientazioni sono 
ricche d i particolan e restituite con 
texture di ottima fattura. 11 tutte poi hla 
lise® senza un attimo di incertezza nel 
trame rate, nemmeno durante le fas più 
concitate. Discorso simile perii sonoro, 
impreziosito da un buon doppaggio e da 
musiche sempre intonate cor razione 
su schermo. 

Il Fantasma Di Sparta è semplicemente 
un gioco da avere a tutti i costi. Perfetto 
in ogni aspetto riesce persino a 
ovvero all'urica vera pecca di Cha ns 
of Olympus: la longevità. Non solo 
l'avventura principale dur a il doppio. 

attestandosi sulle otto ere. ma 
^ esistono anche una sonc 
di missioni facoltative da 
affrontare Se non avete 
una PSP procuratevela, 
se gè faveto correte nel 
negozio di videogiochi più 
vicino. 
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recensione 

Assassini Creed Brotherhood 



□ Le nucve kltstneaks permetteranno di 
ccrcaterare piti uccisioni 
contemporaneamente. Beccati questo Luigi" 


Ezio alla riscossa 



Il solito tran tran 
quotidiano 

rn^vi matnridi AssassnfcCreed 
non saribrano aver compreso che 
molto spesso a fare mero non si 
fa danno. Facciamo un esempio: 
sapendo che avrete bisognodi 
una rapida via per attraversare 
la citta, prevedono un sistema d 
tunrelche funzionano esattamente 
come punti di teletrasporto, ma 
per poter utilizzare suddetti tunnel 
dovrete sbloccarne ogni entrata 
indvidualmente II gioco à pieno 
di questo sistema di "gnnd" con 
rnssion imbottite da orde di nemici da 
uccidere c spazi inutilmente enormi 
da attraversare. Anche alcune 
dette tappe della stona principale 
sembrano volersi intrattenere più del 
necessario con i giocatori A parte gli 
scherzi, a volte sembra davvero che il 


Resistete fino in cima al Colosseo 


A rchiamo subito questo Mote 
come uno pseudo-sequet al 
pan di BioShock 2 Nonostante 
in termini contenutistici Brotherhood 
sa enorme, non puòdi certo essere 
conscersto come un seguitoveroe 
proprio. E ciònon dovrebbe sor prendere, 
data la sua gestazione. Assassini 
Creod Brotherhood c stato sviluppato 
in 12mesi,adifferenzadelgapdidue 
ami ntercorsi fra AC I e AC II. e usa 
nuovamente la stessa am bientazione 
masamentale e il trasognato eroe, Ezio 
Auditore da Firenze, del secondogioco 
For tunalci* lente, anche la qualità è la 


medesima. Nonostante la mancanza di 
un nuovo penodo storico, Brotherhood ha 
tutto quel che serve per non scontentare 
nessuno. Essendo finalmente riuscito a 
mettere le sue mani sulla magica meta 
d'oro alla fine dell'jltimc gioco, a pochi 
11 umili dall'inizio di Brotherhood Ezio 
starà già amoreggiando con Caterina 
Sforza, b chiaro dunque che dipende solo 
dal nostro protagonista Iterare l'Italia 
dalla morsa del folle clan dei Borgia 
e riportare Roma ai sua gloriosi tasti. 

In pratica dovremo sistemare la Città 
Eterna allo stesso modo in cui abbiamo 
nnnovato la città di Monteriggioni l'ultima 
volta, aprendo negozi e acquetando" i 
luoghi d interesse. Combinate le mete da 
raggiungere alla necessità di liberare le 
aree dal controllo dei Borgia uccidendo 
capitani e bruciando torri, e avrete 
un'imbarazzanrp quantità di lavoro da 
fare. 


Brotherhood 


Assassini Creed 
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design dei livelli di gioco sia una salsicce 
riempita con grandi quantità di segatura 
Par le del problema è che Brotherhood 
impiega davvero molto percartxrare, il 
che fa davvero innervosire, visto che la 
stessa identica cnbca era stata mossa 
al suo predecessore. Pensale che 
ci vogliono circa 6 ore per sbloccare 
l abilità per reclutare nuovi assassini, 
ma pei o meno, non appena li otterrete, 
avrete un brillante cambiamento. Questi 
collaboratori funzionano intatti ceno 
se tessero attacchi speciali fissate 
un bersaglio, premeteL2 ei killer 
incappucast faranno la Icro apparizione 
tra lame luccicanti c bombe fumogene. 

È un grande sollievo quello di poter 
contar e su qualche assassnc che la 



Voti 

a confronto 

I,d2C£i£odi iCd Rock dar 
rimane i re dei Lira 
eiynpotlivogerie'c oc 
gtocmopervvKjrid 


pensa come voi dopo aver giocato due 
interi capitoli n& quali v siete dovuti 
impegnare fino allo stremo in tutta 
solitudine. C'è inoltre un coinvolgente 
elemento strategico: potete nfatti 
(ar salire di livelle i vostr i compagni 
assassini, mandandoli a completare 
missioni in giro peni monde attraverso 
una chiara e concisa interf acca. I lavon 
portati acompmentocon successo 
sono premiati con punti esperienza, 
denaro e attrezzatura potenziate. In 
modo abbastanza perverso, ottenere gli 
assassini significa al contempo rendere 
il gioco molto piu scmp.ice, specialmente 
quando sbloccherete le diverse parti 
della città di Roma. Tenete corto che per 
quando avrete ottenute labilità Tempesta 
di Frecce lessenzialmante una freccia 
intelligentel avrete davvero poco altro da 
tei rei e da Br i >t ber bood. ti b asr iando 
alcuni imprevisti, come capncciose 
de-sincromzzazioni durante le missioni 
stealth. 

Cavalli fracassoni 

Come per le altre nuove caratteristiche, 
le catene diurasòni soro davvero 
spettacolan e con 1 gusto tempismo 
riuscirete a mettere nseme una sene 
di eliminazioni istantanee, spazzando 
via mezze dozzine d guardie in una sola 
sequenza di combattimento, ma tutto 
questo risulta ancora molto paludoso 
se confrontalo con la genialità eia 
brillantezza di un titolo come 
Arkham Asylum. Gè 
che siamo nella fase 
denigratoria, abbiamo 
da aggiungere che 
le tanto decantate 
potenzialità di amarri peata 
che hanno r eso famosi 


predecesson di Brotherhood non 
sembrano nemmeno cos realistiche 
e leggere, se si osserva un prodot le 
come nFarrous e il motore grafico sta 
mostrando ormai tutta la sua età, con 
alrune'extur ambili che seller arme 
fuori alLrnprovviso. La peggiore novtà 
comunque, sono i cavalli! Questi poveri 
ammali sono bizzarramente rallentati 
negli spazi aperti, oppure se ne restane 
incastonati come pietre negli scenan. 
Molto spesso capiterà anche di vederi 
incagliarsi ri mezzo agli agitati abitari 
delle città, che ovviamente non sono stati 
progettati per accomodare i movimenti 
di questi ammassi collosi . Ahi! Quanta 
carne al fuoco, quanta carne brucata! E 
i riportante però sottolineare come una 
votta sbloccati gli assassini si venga di 
nuovo trascinati nel gioco Finché il geco 
dee iderà inspiegabilmente di toglierli 
Dannazione' Ma nonostante tutti questi 
pass falsi, nel complesso, il titolo rimane 
molto gotìihie. La strettura fondarrerta e 
rimane forte, lambientaziore evocativa e 
i Borge sono ben dipinti come antagonisti 
di turno. Quindi il punteggio complessivo 
rimane alto. Se siete affamati sempre 
della stessa pappa, sarete felci di trovare 
quello che troverete qui, con l aggiunta 
dell innovativa modalità ontineche 
prevedere di nascondervi e segure 
furtivamente un bersaglo. Noi abbiamo 
apprezzato moltissimo la versione beta 
del geco e vi presenter emo a brrw 
una recensione completa 
^ anime, ma cappate che si 
tratterà comunque di una 
recensione di quelo che 
appare chiaramente 
come un sequel 
i r ('.lini 'i 1 fi inlinasto 
di unvero gioco. 
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Star Wars: Il Potere della Forza E 



n lato oscuro 

Star Wars: 

Il Potere della Forza 2 

Quando il potere della Forza non è sufficiente 

se stesso e incapace di determinare una 
varietà tale da divertire costantemente 
il giocatore Ma andiamo ad analizzare 
meglio la cosa, focalizzandoci sulla 
formula di gioco. 

Una formula noiosa 

Abbiamo parlalo generalmente di 
meccaniche di gameplay, vediamo di 
spiegare meglio ciò che intendiamo. 
Tutto il giocoè basato sull'uso della 
Forza, con vari poteri da sbloccare 
lungo la durata dell avventura. Potrete 
quindi colpire qualsiasi cosa, affettare i 
nemici o convincerli a suicidarsi tramite 
eleganti poteri psichici. E, dobbiamo 
dirlo, la cosa potrebbe anche risultare 
divertente, all'inizio, soprattutto grazie 
a un motore fisico realizzato davvero 
bene. Ogni ambientazione è ricreata 
magistralmente, e siamo certi che 
giocare sui luoghi storici della serie 


P er le software house, non è mai 
faa te sviluppare un goco di Star 
Wars. E per noi della stampa, non 
è mai facile giudicarlo. Si deve tenere 
conto di moltissimi fattori: è una saga che 
porta con sé innumerevoli aspettative, 
sia da parte dei fan che della critica, 
chedifficilmente sopporterebbero di 
vederne rov nata una ripropostone. 
LucasArts, dopo il parziale fallimento 
del primo episodio, die risultava spento 
e incapacedi offrire una esperienza 
videcludica soddisfacente, vuole oggi 
riprovarci, conun titolo che, purtroppo, 
non pare discettarsi molto dall esito 
del precedente, offrendo uncspcncnza 
di gioco decisamente sottotono, che 
non riesce in alcun modo a tradurresti 
schermo i fasti cinematografici della 
serie II gioco vi permetterà di indossare 
i panni del clone di Starkiller. apprendsta 
di Darth Vader, che. non riuscendo a 


,*jf Tr J 
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Giocatori:! 


guadagnarsi la stima e la fiducia del 
maestro, decide di fugg re e andare alta 
ricerca del suo amore Jmo. Espedienti 
narrativi che richiamano ovviamente 
la conclusione del primo capitolo, e 
che vorrebbero capitalizzare uno degli 
aspetti più riusciti de II Potere della Forza, 
ovvero la trama. Purtroppo, proprio dove 
ci si aspettava di piu, questo sequel non 
convince pienamente. La narrazione è 
sporadica ed è portata avanti da dialoghi 
non sempre avvincenti. Lipparizione di 
personaggi classici della saga originale 
è un po' forzala, mentre le motivazioni 
dietro alle scelte di Stark iller non 
nsultano sempre chiare. 

A ogni modo, non è solo il fattore trama a 
determinare la scarsa riuscita del titolo: 
anche altri aspetti appaiono deludenti, 
a partire dalle meccaniche di gameplay 
tino ad arrivare all'intero concepì del 
gioco, a lungo andare fin troppo uguale a 
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Star Wars: Il Potere della Forza 2 



* Le meccaniche di gameplay raultoramo ben 
presto npcttive e noiose,senza ma dare in 
apporto significatilo all'esperenza 4 picce 


* Le ambientazioni 
sono riprodotte 
fedelmente, ed 
emozioneranno 
sicuramente tutti i fan 
cella saga. 
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(Kamino. Degobah e altri) sara davvero 
emozionante. Anzi, potrammo tire che 
sia l'unico motivo valido per pensare a 
un eventuale acquisto del gioco. Peccato 
che il tutto non sia supportato da una 
formula valida: il gamepla/risu Itera 
presto ripetitivo e fine a se stesso, e si 
passerà tutto il tempo a far fuori i nemici 
e prosegu ire, senza alcun espediente che 
possa variegare l'esperienza. Il fattore 
rigiocabilità poi, è anchesso ridotto ai 
minim termini: a parte qualche s‘ida 
secondaria, non c e davvero niente che 
possa spingere il giocatore a rimettere 
il disco nella console. Vista la longevità 
che si attesta su livelli davvero bassi, e b 
ripetitività del gameplay, vi ritroverete a 
terminare il gioco in circa sei ore. 

Lo consigliamo... 

Ai fan sfegatati della saga A que l che 
conoscono qualsiasi dettaglio della 


serie, hanno ovviamente visto tutti i film, 
ne amano le riproposiziom in qualunque 
forma, hanno casa piena di gadget, 
fumetti, DVD, e cose del genere. Fan 
che, pero, devono essere anche disposti 
ad accettare un tale uso del franchise 
e a transigere sui difetti. A parte alcuni 
momenti di divertimento iniziale 
(almeno quelli ci sono), sono ben pochi i 
fattori che potrebbero valere l'acquisto 
del titolo. Stiamo parlando. neLlo 
specifico e sopra ogni cosa, come già 
accennato, della cura nella realizzazione 
grafica dello scenario, che farà sentire 
i fan davvero "a casa" tutto 
e realizzato bene, con i 
dettagli al proprio posto e 
un mondo che ricorda da 
vicinissimo quello della 
serie. Ma purtroppo non 
basta, e sicuramente non 
basta per un acquisto a 


prezzo pieno. 

Già si parla di un terzo episodio che 
dovrebbe risollevare le sorti della serie, 
ma. a pensarci, sono esattamente le 
stesse cose che si dicevano prima che 
uscisse questo. Ci chiediamo, a questo 
punto, è davvero il caso di insistere 7 
Non sarebbe meglio, una volta per tutte, 
ripartire da zero e cercare di proporre 
qualcosa di più coinvolgente e riuscito, 
senza limitarsi a sfruttare fino all'osso 
un nome che porla con sé così tante 
responsabilità? Limmagine del brano 
non basta, non [xiò e non deve tastare 
per garantire un certo numero 
k di vendite e, soprattutto, 
per sottintendere un 
A certo livello qualitativo. 

I Percui.LucasArts. 

V ascoltaci, non 

continuare a fa rti s farci 
~ del male. 
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recensioneps3 

James Bond 007: Blood Stone 



Di tutto un po’ 


James Bond 007: 

Blood Stone 

Una frenetica avventura in perfetto stile Bond 



T empi duri per gli appassionai' 
dell'agente segreto pu famoso 
al mondo! La MGM, che ne 
detiene i diritti per lo sfruttamento 
onemetografico, sta infatti 
attraversando un pcnodo di dffico.tà 
economiche e questo ha causato uro 
slittamento a ' data da definirsi" della 
produzione del prossimo film. 

Per cercare di alleviare la crea 
d’astinenza da 007, arriva in soccorso 
la Activision con un gioco sviluppato dai 
talentuosi Bizzare Creations 
Blood Stone parte ovviamente 
dalle atmosfere delledue pellicole 
interpretate da Daniel Craig, proponendo 


un James Bond pu crudoe realistico 
fatto di tante sparatorie, violenti 
scontri fisici e numerosi inseguimenti 
Dimenticavi quinci tutti gadget 
ultra-tecnologici da spia e preparatevi 
alla violenza del nuovo 007. il gioco è 
composto principalmente da parti in 
stile "sparatutto in terza persona ' e 
di fasi alvetante. Considerando che i 
programmaton sono famosi per aver 
creato Blur e Project Gotham Racing, 
verrebbe naturate di pensare che le 
sezioni di guida siano quelle più riuscite... 
e invece non èros' 1 

Gomme lisce 

I livelli 'a piedi" si rivelano veloci e 
adrenalinici. in linea con l’azione vista 
nei recenti film e cide r sconc dalla 
tipica meccanica dog i sparatutto con 
coperture, perché prevedono una vostra 
maggiore mobilità. Dovi eie cercare si 


spostarvi spesso e rapidamente per 
nuscre ad avvicinarvi i nemici, cos da 
disarmarli ed eliminarli con una brutale 
messa corpo a corpo. In questo modo 
otterrete anche la possbilità di eseguire 
degli attacchi speciali con la vostra 
pistola; come nell’ultimo gioco di Splnter 
Celi, alla pressione di un tasto farà infatti 
rallentare il tempo e la vostra pistola 
inquadrerà perfettamente la testa di 
un avversario. Giocare a Blood Stone 
stantìe a lungo dietro una copertura 
per sporgersi ogni tanto a sparare, 
significa non aver compreso l'esatta 
natura di questo titolo che invece da i! 
mcglc di se quando vi sforzato di agire 
nel modo più spettacolare le in linea 
con Bond) possibile. Lazioneè poi resa 
vana da alcune fasi stealth in cui dovrete 
infiltrarvi in terntono nemico senza farvi 
vedere, e da inseguimenti a piedi n cui 
poli eie navigai e tr a i fondali usando la 
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Nd ron fraintendete 1 Non ci stanno nfe r enòoal team di sviluppo che ha 
creato il capolavoro per N64. *ra alle sceneggiatore del firn GotdenE/e 
B' , ufeF«r*r«*in La trarrvi srorrev'* leggera evpde Bond viaggiare per 
A Tondo nel tenlativo d< fe'mdrtdei tr onsltconar ini biochimiche 
Qjesto /i potei d ad esu.ui are loc#t ori in perfetto stile DondcoiPril 
Calino ole loffi nei >d Sibtrura, pa^vrtdopet lecalm-uuibeiJi btorbul e 
le strade d Atene. Peccato pero che manchi un vero nemico carismatico 
contro cui dirigere tutta la vostra rsbba 


“I fondali favoriscono spettacoli 
sequenze di inseguimento a piedi” 



spettacolare tecnica del parkour. Per 
cercarseli copnre ogni possibileeverto 
tipicodei film di James Bond. sono state 
inserite anche delle fasi investigative" 
in cui potrete ottenere informaziorv su 
nemici, manipolare oggetti e hackerare 
computer.. . tutto attraverso l'uso det 
vostro potentissimo telefonino. 5i tratta 
peròdi sezioni decisamente super He iati 
che rovinano la frenesia dell azione senza 
aggiungere altro. 

Quando vi troverete a doverfugcire oe 
inseguire qualcuno a bordo di un veicolo, 
lecose diventano meno divariar I Le 
sezioni di guida sono sempre troppo 
lunghe e presentano un sistema di 
controllo della vettura decisamente 
impreciso Non importa su che superficie 
state correndo, it vostro mezzo avrà 
sempre una tendenza a scivolare'... e il 
tutto e reso ancora più complicatoci un 
rilevamento delle collisioni non sempre 


preciso. Per rendere pò emozionanti 
gli inseguimenti, gli sviluopeton hanno 
poi insento alcuni eventi spettacolari 
come esplosioni, palazzi che crollano, 
oggetti che si schiantane sulla pista... 
peccato però che in molti casi non 
abfiidtHiltemposuffioentepei n agire 
a questi accadimenti e per superare 
alcune sequenze l unica soluzione 
sembra essere sbagliare, memorizzare 
e n provare. 

Una produzione 
spettacolare 


stato realizzato usando la controfigura 
ufficiale di Craig. Graficamente il geco 
alterna fondali suggestivi riccamente 
dettagliati ^soprattutto nelle fasi di guida] 
ad aree spente, con texturepoco curate 
e colon spenti. Una volta completata la 
trama principale Ivi ci vorranno da Ile 6 
alle 8 ore) potrete dare una possibilità 
a una modalità Multiplayer piuttosto 
blanda e priva ci spunti interessanti 
che sembra essere stata insente un po' 
a forza Anche se Blood Storie e prvo 
di momenti veramente memorabili e 
di si M/mni indimenticabili, si rivela 

comunque un titolo piacevole, 
vano o a tratti convincente. 
Non siamo certamente 
davanti a un 
capolavoro, ma tra gli 
ultimi giochi di Booti 
usciti questo è uno tra i 


Sotto il profilo tecnico Blood 
Stono dimostra di essere 
una produzione molto 
curala. Le voci di Bond 
e di M sono doppiata cai 
rispettivi attori (Daniel 
Craig e Judi Dench] e il 
motion captare di 007 è 
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migliori. 
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recensione 

Red Dead Redemption Undead Nightmare 




n Ecco il trend zombe defnitvo pass no il 
sangueegliocchispiritati. ma avete visto? Resse 
and le a br Ilare come in fuoco fatuo 



D E con Questo starno a I ? temine Due serie da 
sei colp. nessin errore Andrà tutto Bene Non 
c e nenie di cui aver paura 


Non-morti nel West 


Red Dead Redemption 

Undead Nightmare 

Azione incredibile e sovrannaturale: vale la pena acquistarlo ancora! 


E cco a va inequazione fri troppo 
spesso abusala: zombe pù 
qualunque altra cosa uguale 
miglioramento. Beh, non sempre è cos. 
Undead Nightmare è la prima grossa 
espansore di Red Dead Redemption da 
parte di Rockstar, e se magari non Ma la 
forza espressiva del capolavoro western a 
tuttinoto, è comunque quali osa di 
estremamente godibile. La storia prende il 
via dalie battute fina li del primo gioco, con 
John Marstcr che toma con sua moglie e 
suo figlio Cos, il nostro ristabilisce la sua 
travagliata ma affettuosa relazione con la 
propria famiglia. Ma la loro bizzarra pace 
viene distrutta quando to Zio torna a casa 
in versone zombie, attaccando la moglie di 
John e infettando tutta la famiglia Non ci 
vuole molto perché John si ritrovi con & 

Jack eAbgaìtzombifeati e legat nella ^ 
stanze da letto. È un medo bizzarro 
quanto genale di introdurre nel mondo 
d i Red Dead uno scenario del tutto 
alieno. Allontanandovi da 
casa a cavallo per 
cercare una cura per 
la vostra famiglia, la 
vostra pnrre fermata 
sarà Btackwater, una città 
"civile" che ora è sulforln del 
collasso. Come tutti i centri 

086 Playstation. Ma 9 « 




abitati, può essere temporaneamente 
II ter ala dalle orde di morti viventi, che si 
possono eliminare sparando loro in testa 
o bruciandoli a dovere, oppure fornendo 
alla popolazione sopravvissuta i mezzi per 
combatterli. In pratea, è mette più 
semplice uccidere tutto coche si muove, 
perché fermarsi a chiacchierare con i 
sopravvissuti potrebbe essere poco 
saggio, quando si è inseguiti da zombie 
affamati di carne umana. 

Western horror 

lutto questo rivela qualcosa di marcio 
sul fondo di Undead Nightmare; il 
motore fisico Euphoria e il sistema di 
mira precedentemente apprezzabile 
non si traducono perfettamente nel 
panico di unapocalisse a base di 
zombie. A volte sembra meglio che il 
giocatore ovili i non-mcrt, piuttosto 
che usare l abilità con le armi di John 
per liberarsi dei fastidiosi 
invasori. Al momento. 

(espansione ha poi 
diversi bug, sebbene 
nessuno sia 
talmente pesante 
da rovinare il gioco. 

Nonostante i suoi guai, 

Undead Nightmare è 


comunque incredibile: sostituisce 
senza sforzo apparente le lande 
selvagge piene di vita del primo gioco 
con lune pallide e soli malati. C e un 
certo quantitativo di humour, ma di 
base la storia è più nera del cassetto 
dei ca.zio d Satana. Invece di andare a 
caccia di ricercati, proverete a 
ritrovare persone scomparse, mentre 
gli incontri casuali con gli sconosciuti 
saranno rimpiazzati da missioni di 
sopravvivenza. La storia manca della 
forza emotiva del primo gioco, ma ci 
sono mementi indimenticabili anche 
qui, come quando vi ritroverete a 
guardare un raggio di sole che spezza 
le nuvole dopo aver npulito dalla feccia 
non-morta un cimitero. 

Un pacchetto niente 


male 
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La camoagra principale dura all incirca 
sei ore. e non manca ina serie rii 
sfide online del tutto nuove. 
Undead, insomma.è la 
prova ultenore del fatto 
che quando si parla 
dell'oscura arte de 
contenuti scancabiti e 
delle espansioni, Rockstar 
è il mattatore definitivo. 















Pagina mancante 



Pagina mancante 



Pagina mancante 



Pagina mancante 



PSN 

Costume Quest 



Diaboliche uniformi 


Costume Quest 

Sana avventura GdR dai deliziosi toni dark che vi farà chiedere il bis 


D ifficile stabilire quale sws la 
parte migliore di Holkv/cen Le 
abbuffate di dolci’ Le succose 
dentiere coi canini di plastica’ 0 la 
capacità di trasformarvi in robot g genti e 
riompre di pugni esplosa un mostro- 
rana. Se state giocando a Costume 
Quest, la risposi^ esatta è sicuramente 
tutina Per quanto una bella scatola 
di dolo non si butti mai via. se prcpno 
ve la offrono In quest'ultima avventura, 
drittamente dalla folle mente cerna.e 
di Tim ’Psychonauts-Monkey istand' 
Snatar. controllerete Reyrold o Wrer, 
fratello e sriiellr! diesi s’idan ir dolcetto 
o scherzetto ' la notte di IMoween. 

Le cose si metteranno maleguando 
vostro fratello o vostra sorella, vestiti 
da bastonano di zucchero, verranno 
accufteti da mostri convinti d avere 
tra le mani uno strano dolce parlante 
fi ir ri misura Nel tentativo di salva’ lr</a 
scoprirete che una strega di nome 
Urusilo sto inviando te sue armate di 
larve a riempire di dolci le case, col 
malvagio scopo di far venire la cane 
a tutti. Non poteva starsene a cesa a 
incantare i suoi dota’ Bella scocciatura. 
Pernusnre ad avanzare attraverso i van 
livelli e riportare a casa sano e salvo il 



Info 

Forma ta PSK 
Prodotta: Mf| 
Cvauppai curate 
UnnSfulrR 
Ciooatorii ! 



Vati 

a confronto 

Ojv/ero pocv gotte fc- 
PbN lencorio I: (BSSOd 
Cori urne Guest s 

ji/crtim«ntoc/arcta 


vostro parente, dovete vis i a’ e ogni r asa 
c nempirvi la sacca di dota. Attenzione: 
alcune aree saranno accessibili solo 
con il costume giusto, quindi dovrete 
raccogliere in giro il necessario per 
i nuovi completi. La spada laser del 
guerriero, ad esempio, vi permetterà di 
muovervi lungo i t ori dei b .i e i pattini 
del robot vi faranno saltare gli ostacoli da 
veri eroi! Lemission sono strettamente 
legate e cos sequenziali che non avrete 
tempo di annoiarvi neanche volendo. 

Dolce refurtiva 

Non è semplice descrivere Costume 
Quest: allapparenza potrebbe sembrare 
un acchioppottutto a toma coramelle, ma 
sotto la veste si rivela un bastare GdR 
vecchia scuola, dove collezionare 
dolciumi vale come accumulare XP e 
procurarsi costumi equivale ad 
aggiunget e membri al gr uppo II 
cavaliere è il classico tank, 
con alti punti saluto e (erti 
aoilità difensive, mentre la 
Statua detta Libertà può 
guanre e ripulire i 
personaggi con la 
spenate abilità "Inno 
Nazionale", unapatrottica 


esplosone di stelle, strisce e facce 
fluttuanti di Abraham Lincoln. Ogni qual 
volta incontrerete le larve che hanno 
raptoi vostro dolce (è il caso di drte 1 ) 
parente il geco si trasformerà in un 
combattimento a turni 
sorprendentemente impegnativo I 
cost umi possono essere i inforzati grazie 
s marchi da battaglia in cambo di 
caramelle, permettendovi anche d 
spenrrentareccmbina7iom fino al miglior 
nsultatc. Certo, la profondità del.a trama 
è paragonabile all aprire un ovetto Kinder 
e cercare di capire come si monta la 
Morte Nera in regalo dentro: non proprio 
il massimo. Costume Quest bolla d un 
certo artistico fasano macabro 
Chcnque incontrate scambierà con voi 
dialoghi pungenti e. gli stessi personaggi 
a tarma di cocchi animati incarnano lo 
humor serpeggiante come una per ra 
che set ivo su uno scoglio. In un 
mondo di preconfezionai 
k che tentano 
L disperatamertetìi 

■ apparire dark e 

■ misteriosi. Costume 
9 Quest vi riempie la sacca 

di deliziose caramelle 
miste. Una bontà! 


Playstation 



PICiyStGtion. Maghino Ufficialo Italia 091 











Def JamRapstar 



Q paradiso dei rapper 

Def Jam Rapstar 

Pronti a contendervi lo scettro di superstar del ghetto? 


B uone notizie per gli appassjoret 
di karaoke: l'umiliazione sta per 
essere servita in una nuovissma 
ricetta hp hop Basta tettarci dentro una 
mancata di lussuosi catenoni dorati e 
i ria sana spolvei ala di Crunk per far 
appanrc SirgStar, al confronto, lo 
Zecchino D'Oro. 

La trackJist di Rapstar è ncca di capisaldi 
come Fighi The Power e C.R.EAM.. ma 
strizza anche l'occhio ai piu recenti artisti 
inglesi, quali DizzeeRascal e N-Dubz Ce 
j in/ri |m far felli il itti 
forse i puristi più maniaci) e poi o sono gl 
inevitabili contenuti scancabili, messi la 
alto scopo di incollarvi praticamene? per 
sempre ai microfoni. Linarediente 
segreto, in realtà, è propno la difficoltà 
delle performance. 

Anche se siete i migliori amk i rii Busta 
Rhymeso fultmno album che avete 
comprato e quello di Cootio. non avrete 
comunque vita facile. A differenza di 
SingStar. rifatti, il gioco tiene conto del 
panato cos come del ntmo e della 
tonalità, evi si chiede quindi precisione 



ovunque. Laccuratezza è 
impressionante, ma forse rappresenta 
anche funico neo nella perfezione di 
Rapstar. Quel che in SngStar funziona è 
che chiunque, anche dopo tre bottiglie di 
birra doppio malto, riesce a reggere 
almeno un pezzo do Queen. Possiamo 
invece garantirvi nella man era più totale 
lcos‘ come possono gerart invelo i nostri 
coinquilini, i vicin e soprattutto i poliziotti 
della centrale qui vicino] che la stessa 
cosa non si pub dire per metti dei pezzi 
(finte uiliiriDef leu Rapstar 



O Dividete vergogna e imbarazzo con gli amo 
nella modalità a due giocatori. 



Cosa si fa in. Rapstar 


UTiV*tfprpépP7 
Dflule.trctxjt>dflL*So 
9afcJ reca 


19^ 

porfdtananio tutta o 

canari cnnre 3 stirare un 
au iste Quotimi che v job lui' 


BV.inmiftor-tto 

sor omento l'dinas 
un' o-rni oRxk Tao 
llnkanau I vust't mente 
oodCDwrcocrte 
aB^CP'cd-r'Cun 
hàlCatlLU li : ! tlbtxf’ 
quohdc prcpio nort riuscito 
a seoul* efc tarate 
BO’VtPrm.ffrta rtelnonOBfr 
fornito di bastone caca sta 
hfnìntrvIiililtvrhmltMy 


Vai così, fratello! 

Non perdetevi d'animo, continuate ad 
allenarvi e vedrete che presto l'amaro 
del fallimento lascera il posto al dolce 
sapore della soddisfazione Soprattutto 
sfruttando la modalità 'Pratica' potrete 
perfezionare alcuni passaggi dei pezzi, 
quasi tutti disponiti! anche in modalità 
"party" o da sbloccare gradualmente in 
modalità "carriera", come nel caso di 
Put Vour Hand Whcre My Eyes Can 
See' di Busta. Una vetta affinate te 
canzoni e studiato un nome 
sufficientemente ridicole per 
il vostro personaggio, 
potrete cimentarvi con 
del sano freestyte su 
basi strumentali 
direttamente da creaton 
di hip hop come 9th 
Wonder e Dre. Già che u 


PlcivStcìtion 



siete, perché non toccare il fondo 
registrando il tutto con la lelec amerà 
RayStatcn tye 7 

Augurandoa che non finiate per credervi 
Emmem puhnvelarsi un buon modo, 
per chi ha gà talento, di migliorare la 
creatività. Quel che davvero brilla come 
l'ultimo Rolex di Lil Jon è la comunità 
vir liialedel gioco, mollo più ammattita 
battaglia che da sfilata. L'dove le gallerie 
di SingStar ospitare principalmente 
schiere di if ramni con cappelli ridicoli e 
adolescenti armati di hit dafarimpaliidre 
le Spice Grls, aspettatevi gente molto più 
seria su Rapstar. Non soltanto potrete 
caricare e modificare video, ma anche 
sfidare aitn rapper e tenere sempre 
sottocchio la vostra posizione nella 
classifica Online Credeteci, con del vero 
talento potreste diventare il dio del rap d 
Bolton LeSands. 

Certo, alcuni temi hip hop non sono per 
ti jt li, allo slesso modo in cui non lo 
sono molte delle scelte liriche 
di UMX. Ma non lasciatevi 
impressionare e setto con 
la sfida... scopnrete non 
solo del degno karao<e. 
me il miglior assetto mai 
pensato per un gioco 
musicale. 
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Saw II Flesh&Blood 



Giochi noiosi 

Saw II Flesh&Blood 


B I chiodi non dovrebbero essere 
dall'alito tato? LlkeadeU'orore. 


L'enigmista non coglie nel segno 


V ogliamo giocare? Se si tratta di 
Trivial Pursut o Porro Ilo 
conoscete, vero? Quelle con le 
carta..), allora s, torse potremmo anche 
stara. Se invece si parla di conficcarsi 
uno scalpello nel hi libo oculare, allora 
sinceramente preferiamo passare, 
grazie. Del resto, è cos che inaia il puzzle 
dazione Saw II: Flesh&Blood e non 
diventa mai più piacevole. Tenete a 
portata ò mano le salviette umidificate, 
amia., sarà un vero schifo. 

Collocato tra il secondo e il terzo film, 
Flesh&Blood racconta la stona di 
Michael : app, figlio del detective David 




B “No. vi prego, non Saw V! ' Ma almeno non vi (a pensare al fatto che il 
erano di questo poveretto sta per irasformarsiln poltiglia.giusto'’ 


del primo episodio di Saw. Per conoscere 
la verità riguardo alla morie di suo padre, 
dovrete risolvere alcun sgradevoli 
enigmi e salvare le vite <4 alcune persone 
intrappolate net terribile hotel 
dell'Enigmista. È un s ir vivai horror che 
fa il verso ai cosiddetti firn torture- 
porn", sottogenere dell horror 
ultimamente piuttosto abusato. E vi 
costringerà a sbirciare attraverso buchi 
della serratura dotati di ^enarratoli 
trappole e a colpire la testa di qualche 
malcapitato con una mazza chiodala. 
Sembra divertente 0 Quasi lo è. Il gioco 
ricrea abbastanza bene la crudeltà e la 
moralità dubbia dei film, ma troppo 
spesso ci si trova di fronte a faticosi e 
imprevisti quick tome event, che alla fin 
fine, tristemente, rappresentano la 
maggior par te del carnet lay. 

Come 
morire di 
frustrazione 

checkpoint sono rari, 
il che garantirebbe un 
maggiore livello di sf da 
Ma purtroppo in questo 


caso e solo uno degli aspetti di un 
gioco realizzato male. E mai stato 
divertente cadere improvvisamente n 
un buco sul pavimento? No, vi 
assicuriamo di no. Inoltre, è la 
cosi' linone dei puzzle quella rhe 
delude maggiormente. 0 sono troppo 
ovvi lleggere numeri su un muro per 
ottenere un codice! oppure 
dannatamente vaghi e 
incomprensibili. Una volta che li 
avrete risotti proverete una certa 
Manda soddisfazione, ma persino gli 
infiniti sequel del film mostrano più 
inventiva. Nonostante la frustrazione, 
però, in alcuni punti il gioco è 
stranamente divertente. Saw II: 
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Flesh&Blood riesce a nascondere 
qualche asso inaspettato nella sua 
manica intrisa di sangue, ma 
finiscono per perdersi 
netta melma imperante. 
Come una lama 
arrugginita e 
insanguinata, il gioco è 
sporco e funzionale, 
ma privo di brillantezza 
ed efficacia. 
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Tumble/Front Mission Evolved 


Architettura a blocchi 

Tumble 

Dove osano i mattoni semoventi 


L J affetto che i controlli di Tumble 
potrebbe avere sulle menti 
i troppo abituate alla relativa 
docilità del Wii potrebbe paragonarsi 
alta sensazione che si ha clava 
pr ma cosa vista allo specchio la mattina 
presto, ho troppi dettagli. Ma stata pur 
certi che nessun gioco, dagli albori Oei 
litoli pa - Move, ha mai mostrato meglio 
ciò che questa tecnologia è in grado di 
fare. Vi accorgerete che dopo qua che 
aggiusUmentoalla sensibilità r ius< ir eie 
a impilare r equilibrio i vostri blocchi con 
l abilita di un architetto. Sempre che gli 
arcotetti si possano definire implatonoi 
blocchi professionisti. 

Perché effettivamente, Tumble è tutto 
qui. Reminiscenza della versone 
virtuale del ienga, lo scopo 
principale che avrete è proprio 
questo impilare in equilfcrc 
mattoni di tutte le forme, 
dimensioni e materiali per 
creare tcrattacielo più alto 



possibile. In altri casi vi verrà chiesto di 
mettere in equilibrio piu oggetti possibile 
su una piattaforma, utilizzando mine per 
far crollare le torri o specchi di posizione 
I ier dirigere raggi laser. E per quanto 
nessuna di queste prove sia faticosa quanto 
capirò Misscr Impossitte la prima volta 
che lo si vede, bisogna ammettere che 
rappresentano sfide sempre diverse, certe 
volte oseremmo dire snervanti. 

Twin peaks 

Ce anche una modalità mult player. che 
funziona alternandosi arche con un solo 
Move, ma con due è a dir poco da urlo. In 
questocasc. lo scopo è sistemare i mattoni 
in modo da sbattere l vostro avversano 
dolorante fuor dallo schermo o utilizzare 
i potenziamenti per mandare tulli 
i suoi sforzi a farsi benedire. 

A Piccole soddisfazioni che 
I contribuiscono anche a 
V rendere ilgioco incredibilmente 
W competitivo, peressere un 



titolo che ha come tema dei blocchi La 
possiblita di attivare il 3D sui rele/sor 
stereoscopio aiuta non poco i lavon di 
costruzione, e gli unici nei sono costituiti 
dagli spiacevoli casi in cui i controlli della 
telecamera mettono a repentaglio tutto 
i. vostro duro lavoro e dai Tutonalavolte 
incompleti. Ma in sostanza questo gioco 
è molto pù divertente di quanto non 
serr tn, oltre a essere un valido modo per 
convertire gli scettici del Move 



Info 

Formato F'ìN 
download 

Prodotto: iary 
Sviluppa bLpar- 
mabsve 6ernes 

Giocatarii ì-3 



D Uro da pochissimi videocioch in ai " nastrare ' non costituisce inazione meschina. 


I robot annoiano. 

Front Mission Evolved 




L’FME è un wanzer... l’FME è un wanzer.. 


C ose marrone, a forma di 

bastoncino edeludente? Se la 
vostra nsposta è ' i cereali irtegraL ' 
o"Front Missinn Evolved", congratula/rri' 
il vostro intuito vi regala la possitela di 
sfuggire a questa robaccia che ta ventre 
solo i mal di testa. Riuscire a rendere 
emozionante un gioco basato su masscci 
mech pesantemente armati è più dura di 
quanto potreste persane, considerato poi 
che questa è solo I ultima di una sene di 
delusioni u esuuta esponenziali r lente dai 


tempi inali la serie cl ZoneOfThe Enriers 
andòa pendersi nellimbodei gechi mediocri. 
hMt (per dirlo in modo trendy) riesce a 
tratti a essere lento e irrequieto allo stesso 
tempo. Ecco che piotare il vostro mech 
può rivelarsi un (faticosssmol esercizio 
per sfangare la noia, mentre sparare può 
diventare tremendamente stressante a 
causa dell'ipersensibitità det mirino. E poi 
c e la questiono di tutto qjet marrone. Edifici, 
robot, esplosioni, peri no il cielo, è tutta una 
specie di grande, inarrestable. deprimente 
pozzanghera! 

Spara al rottame 

La ragione dietro tante opprimenti battaglie 
nella terra dai colon perduti ò che siamo 
nell'anno 2171 e il nostro pianeta 
è diviso datlasolita, inevitabile 
sene di guerriglie di confine 
(questa gente del futuro, 
sempre ros violenta*! Tali 
scontr i si risolvono a bordo di 
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giganteschi robot controllati da umani e 
noti come v/anzer. 

Non c'è motto altro al di là di un basilare 
sparatutto in terza persona e qualche 
boss a cu pace sbraitare 'Il luo pccdo 
wanzer ncr puòcompetere col mio!", per 
la gioia degli psicologi. Le armi s usano 
con i pulsanti dorsali, mentre X permette 
di cambiare 1 movimento dalla falcata da 
passo d lumaca a improvviso pattraogo 
ad alta velocita, totalmente inccntrollable. 
fili strani scontri a fuoco danno qualche 
emozione, ma non basta questo a salvare il 
titolo, considerando che ve nc andato r 
Ciro su una specie di carro armato 
i della morte atto 9 melo Niente 
da fare, finché Kojima e ZOE 
non si uniranno, i nostri segni di 
gloria a bordo di un mech sono 
destinati a restare tali. 
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recensione 



The Shoot 

Spara, schiva fai roteare il Move 


□ I ir era in 
allo a centra 
ndira le stalo 
di agitazione 
del '•egista Se 
sarete 

imprecisi nello 
sparare (di s 
arrabbia e vi 
caria 



P ochi tra trai se ne saranno accorti, 
rrw l'avverilo dei televisori in a la 
definizione ha decretato la 
spanzene delle pistole a infrarossi par 
incompatibilità tra le due tecnologie e 
ovviamente anche la momentanea 
estinzione degli sparatutto su reta e ' 

Ma ma delle magie che il Playstation 
Move puntare èquella di essereifiato 
proprio come una pistola virtuale ed ecco 
quindi che dall oltretomba risorge anche 
igenere 

□dea è quello di farvi partecipare alle 
riprese di S diversi film in cui voi sarete 
l'eroe incontrastato pronto ad eliminare 
ogn minaccia con la sua fida arma Un 
ottimo pretesto per giustificare le 
deferenti ambientazioni di gioco, ognuno 
abOrsta a un particolare genera 
Western. Fantascienza. Horror, 
Fantastico (ambientato sottacqua] e 
Poliziesco (sullo stile anni '30], 

Per movimentare un po' le solite 
spa r alci ie. gli sviluppala i della Cohor l 



Studios hanno inserto un paio di idee 
degne di noia. 

Fai felice il regista 

Oltre che perdere una vta quando subite 
troppi danni dagli avversari ce anche la 
possibilità che il regista si arrabbi e vi 
cacci via. Se durante le sparatone sarete 
pret isinelcclpireit ersagjUe nanederete 
più centri di seguito, sentre gli 
incitamenti del regista, mentre se invece 
sparerete spesso a vuoto avverrà il 
contrario. Una immagine in allo a destra 
indicherà lo stato dd vostre drettore 
artistico e fando sarà furioso, per voi non 
ci sarà srampo Un simpatico incentivo 
per obbligarvi a sparare con 
attenzione piuttosto che 
ridurvi a premere a 
ripetizione il grilletta 
Laltra idea interessante I 
è rappresentata dallo 
sfruttamento intelligente 
delle capacità del sistema 


cune 

Mkfm f t 






di riconoscimento del movimento Sory 
In ali ne sequenze di gioco dovi eie 
fisicamente spostarvi ai lati per schivare 
gli attacchi avversari, mentre per attivare 
alcuni bonus (come il rallentamento del 
tempo] dovrete fisicamente eseguire dei 
movimenti speciali col vostro Move. Nulla 
di stravolgente, ma rimangono 
comunque delle piacevoli aggiunte. 

Nulla riesce perda salvare The Shoot da 
una certa monotonia che è intnnseca dd 
genere degli sparatutto su rotaie'. Se 
all'inizio riuscirete anche a divertrvi. cd 
proseguire detrazione la ripetitività avm il 
sopravvento, poltre i continui salti oi 
ambientazione vi impediranno di farvi 
conquistare dalla storia' come 
avveniva in grandi classici 
come Time Crisis e House 
of thè Dead 

1 he Shoot è un piacevole 
passatempo por ravvivare 
qualche serata, ma nulla 
di più. 
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Pugno proibito 

TheFight 

Unpicchiaduro incontrollabile 


A noi piace l'idea di un gioco 
appositamente pensato per i 
Move finalmente privo di grafica 
colorata e simpatici pupazzetti Ci piace 
arche lo spunto di usare il nuove 
controller in un piccheduro, cos' da 
metterlo alla prova in un genere che non 
sia troppo mass market "! Quello che 
invece propria non a piace è The Fighi 
Lights Out 1 

Potremo accanirci selvaggiamente 
suU'assoluta mancanza di "fasore'' dei 
vari lottatori, oppure criticare 
pesantemente la scarna Modalità 
Camera composta solo da vare location 
in cui bisogna sconfiggere un tot di 
avversari.odescrivervi indettagli 
Irve.lo di comicità involontana eoe 



Formatati S3 
Pi ixlutUx u , 

(Mlfpftl IH!'. 

Irtaioatka 


□ I segni del 
combattimento 
vengono vsiBlnzan 
sul corpo dei lottatori 
una delle poche cose 
accettabili’ di The 
Tight. 



raggiunge il Tutorial di cui è protagonista 
l'attore DannyTrejo (quellodi Machete)... 
ma tutto questo non scrvrebbe a farvi 
capire quando è fallimentare questo 
gioco. 

Fai un po’ come ti 
pare 

Ovviamente il difetto più jr andediThe 
Fight è proprio il modo in cu: viene 
sfruttato il controller Move. Per pnma 
cosa i vostri movimenti non saranno 
fedelmente riprodotti sudo schermo, ma 
il gioco indovinerà' la vostra azione e 
farà partire unànlmazionepre-calcolata 
del personaggio. Il risultate è che non 
importa la direzione e la velocità del 
colpo, quello che otterrete sara sempre 
la stessa azione... eseguita con un 
lentezza sfibrante dalla vostra 
controparte virtuale. Come se questo non 
fosse abbastanza, il gioco richiede che 
spesso dobbiate anche muovere il 
personaggio, premendo un tasto 
e inclinando uno dei duo 
Move lah ci eravamo 
dimenticato di dirvi che 
servono due controller 
nella direzione voluta. Un 


sistema deosamente 
poco immediato che v 


ponerà a essere spesso non allineati con 
['avversario Cos la maggior parte dei 
colpi che sterrerete saranno fuori 
bersaglio e la vostra frustrazione 
raggiungerà livelli impensabili 1 Se poi 
decidete di giocare contro un avversar c 
reale questi problemi si acuiscono e tutto 
si riduce a due "idioti" su schermo che 
tirano colpi a vuoto. 

In teona la telecamera Playstation Eye 
dovrebbe servire a registrare i movimenti 
della vostra testa cos' da permettervi di 
eseguire delle schivate neturali... ma 
all atto pratico sembra che q uesta 
funzione non abbia alcune intenzione di 
fun/ionaree spesso vi segnalerà luce 
insufficiente anche in una stanza 
completamente illuminata a giorno. 
LEditor per crearsi il lottatore e la 
possibilità di potenziarlo sia eticamente 
che nelle abilita spendendo l'esperenzs 
acojm jtata, non sono extra sufficienti a 
farci dimenticare il resto 

The Fight è un pessimo esempio 
di ctòche il Move può tare 
realmente e in generale 
dimostra che a vette 
queste penferiche 
servono a tentare di 


nfilarci prodotti scarsi 
come questa 
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Il piccolo droide dal grande cuore 


Nel mondo dei videogiochi, il ruo.o d spalla finisce quasi sempre col tradursi in 
un amaro e ignobile anonimato, all ombra di tutte quelle innumerevoli ed 
eroiche gesta firmate da un antipatico tiz o di nome Johnny. Ovviamente 
biondo, dalla mascella quadrata, e troppo impegnato a pr endersi donne, meriti 
e medaglie scintillanti. Ma non nel caso di Ratchet & Clank... Mentre il gatto 
intergalattico dalle orecchie à la Will Smith è semplicemente un bravo 
meccanico, il suo robotico amico ha più gadget di un coltellino svizzero 

Metallo pesante in evidenza 


PLAYSTATION 

LEGENDS 

Playstation 


MacftOvsr 

ferola freddi* sua 
ot jtd. Clank 

a ere treraJato ri un 

grane al auto di un 
quàkhe bcier zelo pazzo 
\ quel punto, rade ai Suolo 
Mfernlnrmvi sul 
sue carrnuio. anche se 
atte fr* ritornerà 
r iemerto alla &ue 

Furia DraÉde 

Ir ino <in 'TToncnli pi j 
belli del due rteceanicc, 
li si potrà ammirare all* 
vrt** cm in tnaniro 
'cbol, Kerchu H 
Suardono La ceppa 
sflfr*wv*aurr> 
sirfi.ef le* seguiilo 
ville monorcletf. pana 
di smontar* una volta par 
fiif|ot?lprrw4nrKitp 


Little big powers 


Zom uf thè Endore 

lili Znrv. cfpfam'ì ploro 
por* cerasi 
olTelegonte reboi n Arrn 
di Dstnoion.sorc ina 
ra/ra rustica =he pub 
ccntrotidre à tessute 
temporale. Rapitore il 
nocromerallm 
ccmpagnc.per 
«dltOMC/arbe nvitcfloa 
lave raro nel grande 
nmlryjin 

Qwartiapafla 

Mentre Ralchet e 
impegnate « lare 
1 orologiaio. uomo di 
larta ripara ir ginn 
apaootefoporaleche 
farebbe ulrc 4mal di 
1*At» aorh» a Jnc di 
Rita no al Fuiiao E Mio 
Messo tempo, prende 
arche a calci nel taoto* 
ir nt*rrpe*r“trn 
Qwdf k^tcìi •? ^ 


Alleati ed Alienati 


Kuny fuCfcrfc 

Sarnbaràftobun 
^garbugliato arrm aito ò 
uf •*hilnri,m*ni*stn 
oru/toso d» ode t nosif »? f d 
tutte le sue rocjiior doti 
acetiche r Sese: Aceri 
Clank *4e i«wv»hhPr!ila 
pdr i con Jet Li se:or do noi 1 

Troie nuvole 

Per quarte rquarda la 
capacita «ftvnh.l .fer* non e 
f^rorcto a nessuno. Le sue 
dii per mettono ai due eroi di 
sorMwro aglmente i e 
granii rrwppedi gmm 
utlissnepe s c oprire 
segreti nascosti 


Sdita In lungo 

CU( k or incvei ave erche 
un comodiamo 
Hicntterrv-pac* net ae. m 

awermra ongraoa. 3 * 

qli perr nettareo Is^e 
lar ghi sato e panare sul 
ter-erodgr<o 


la guerra dei dori 

in A spasso pe*- i tempo 1 
crorotcatt'c agi:* da 
rw7aUa*oate<i* Può 
ebbri e are? e ukUuuLe pe» 
creere dori é Clank e 
n viirem erigrs 


Rat chot 

Questo amabile gatto meceanco 
p»W0(pmri<i10drt‘*s letitv» 
gwr tate d coi fr a ito' a col rr «le e le 
sue scorribande nferqeletlKh-e :or 
Clank lo distraggono Cai peso di 
e^serpl ultimo *<,prnptan» aatip 
della suc^ecie. 

Doctnr HMMoui 

I Darti Vadw (MTuruvtf sod R&C 
Bel- , se fosse davvero ^ecer. forette 
davvero pena ir guanto a cattiwonj, 
spe-ie se mnlir i «meni® rkmrf to 
rei bum bpi ilouu lidir cpportui 
attardi d'asme! Queste tranoca 
lattina puòsemocare a prrna usta 
mpnnertp. rm non e altro rhf»m 
idiote di metallo. 

Orvue 

I narter rk»i mmtPOfxj /m*. iHvnu 

II wi& è esser e »l oatìr e di Cbf w 
Mentre si prendere eira del gronde 
orologio Idi cui il rostro aro* cercava 
larrarrpj. ha rrwtortnrof! rvfalr 
e puglil diluì i^uu eri r'la. grana di 
dare b pappa al suo rared bile 

Imperat o re Tachycn 

Perrival Tachycnera lantagonsta 
pompai* ri Arm di dKlruTirr» A 
causa della sua stazza nrvjta si era 
pi esc la sue i vincita sjricrcb 
viaggia nòe cAl intorno di un 
gigvntevr mhnt 



ìità su Ratchet B Clank 


Nonzodoto cracho 
.rrvHAI Al 4 ( n*. 

Nonoieoccjpdt«V' 

perche ro f'-ottempc 
potrata legggrele loo 
^APntjre^rvh^ r 
fumdlsHa l Comccs 
pubbkotida DC.c 
«ritti dal)-«rtìrri 
Insomniac. prencono 
spurio ca. le vc«r<te i 
ACrac« nTrnc 


La aon«ror»« 

(.Arroto nCi^rkvrv 

firuaH'usidbd-l 
prmoscque^.Loeacd 
l .oadto Cor m 
prpvp'te'v #»re^f y aig 
grafo) dei litoti. Ira 
l'atro che vtayvto 
al gatto rreccamco un 
pfliodccch «teanrre 
e delle swa-cdi do 
MuBBfid 


h □rigiraci uonoortrodidvou: 
profonaa di Q^i^. e jlla sjù r roti 
ramina nwarvrtp e i 
de, dLppiaugo Duv J Kuyr 


Confina coopto* 
ratr^in'i'neTrfvna 
lacood <■«gow i kurva. 
Ratchet e C^nk henne 
giratoti -ronco ilauoo 
apcwmr m l/jc ma 
tìivertcrt; urei r» svj ^tc 
pr<«Leiori.i>.o<i 
Davtor adApa f crafa 3 da 
Hct ShasCof » :fó!jri di 
penadi Ulte ^ane* 



Olire ad aver 
orinarle ng-ii J 
alieno Cdttivu, 
àfcazcoto * 

RVNCVha 
arrhp portati 
ut po'dot# mar A spasso ne< 
tempo Dasterafercfcoco 
n'b-acciarda quest aro fcizzima 
prrgusiam ur loop l e ni. ^ 
ao-urd clci dprrluralEird 
Tc•10k3va4> , 
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